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Per il Campionato Autori i giochi possono essere
inviati in qualsiasi momento. Verranno considerati
per ogni tappa quelli ricevuti entro il venerdì pre-
cedente la pubblicazione.

Pubblicazione enigmistica gratuita realizzata in
proprio. I premi posti in palio per tutte le gare
sono offerti dalla redazione. I lavori inviati dagli
autori non subiranno modifiche sostanziali se non
concordate con gli autori stessi.

Grafica di Selenius. [R1]

In copertina: composizione basata sull'opera «Pic-
colo Mondo» di Alex Brunetti.

i Collaboratori
Ætius (Ezio Ciarrocchi)
Amadeus2 (Amedeo Di Maio)
Cunctator (Marco Bonetti)
Il Matuziano (Roberto Morraglia)
Il Valtellinese (Ivano Ruffoni)
Leda (Maria Gabriella Di Iullo)
Lo Stiviere (Maurizio Froldi)
Magina (Giuseppe Mazzeo)
Manuela (Manuela Boschetti)
Marluk (Luca Martorelli)
Mezzaluna (Claudia Balocchi)
Noc (Franco Costantini)
Papul (Donato Continolo)
Pasticca (Riccardo Benucci)
Salas (Salvatore Piccolo)
Selenius (Alex Brunetti)
SusanaT (Assunta Cappelli)

Cortesi lettori, eccoci al numero 84, con il quale
superiamo, con la consueta e inesorabile puntuali-
tà, la metà dell'anno. Anche questo fascicolo pro-
pone tutti gli appuntamenti ormai abituali della
rivista, a cominciare dal Campionato Autori, che
continua il proprio cammino tappa dopo tappa
grazie all'impegno dei nostri instancabili collabo-
ratori. Non manca naturalmente una nuova serie
di venti giochi, volutamente non eccessivamente
impegnativi, così da non surriscaldare ulterior-
mente le meningi in queste giornate già particolar-
mente afose. Inoltre, siamo lieti di pubblicare il
resoconto del primo Convivio Piceno-Aprutino,
piacevole occasione d'incontro tra amici dell'enig-
mistica, corredato dalle cronache che Manuela e
Ætius hanno cortesemente voluto inviarci e che
ringraziamo di cuore per il gradito contributo.
E ora vogliamo augurarvi, come sempre, una
buona lettura e... via con le soluzioni!

1. Crittografia sinonimica correlativa  4 1: 5, 3 1 = 2 6; 2 4

STOPDITE
Selenius
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il Chi è

Ambientalismo

2. Crittografia perifrastica onomastica  1 1, 1 1, 1 1: 2 1 5 = 6 8

IMB.IGLIANO SUA .AES.À
Pasticca

3. Crittografia a frase onomastica  5, 5 2 1! = 7 6

I GIARDINI DI ALESSANDRO
Selenius

La rubrica settimanale è aperta alla partecipazione di
tutti i collaboratori e comprende una o più crittografie
onomastiche dedicate a personaggi noti accomunati da
qualche caratteristica. È possibile inviare i propri lavori
in qualsiasi momento; salvo specifiche indicazioni o
necessità, tutti igiochionomasticiverrannopubblicati in
questa sezione. Alla rubrica è collegata la propria gara di
soluzione.

le Necronomastiche

4. Crittografia onomastica  1'1/1'1/7 1: 5 = 6 11

.OTTI
Selenius

5. Crittografia sinonimica onomastica  2 1 2, 5 = 6 4

RUDICHI
Lo Stiviere

Rubrica dedicata ai personaggi noti recentemente scom-
parsi, aperta ai contributi di tutti i collaboratori e valida
per la relativa gara di soluzione.
Si trattadiunacrittografiachericorda ilnomedelperso-
naggio, nel bene e nel male, senza giudizi di merito.
La rubrica non ha cadenza fissa: nasce quando l’occa-
sione lo richiede, perché dipende... dal destino.
Per questo, è importante cogliere l’attimo: chi desidera
proporre un gioco deve farlo con prontezza. Del resto...
si muore una volta sola!
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il Memorial Muscletone

all'Antica Mescita

6. Crittografia a frase a metatesi  6 4 = 5 5

MIRANDO VILIGELMO
Selenius

DedicataaMuscletone,unodeipiùgrandimaestridi tutti i tempi,
proponiamo una gara di soluzione composta da critto a frase a
metatesi di Selenius. Muscletone ne fu uno dei più abili interpreti,
conoltre100giochipubblicati, ilpiùprolifico inassoluto findopo
la sua scomparsa. Grazie allo spostamento di una singola lettera, si
produconospessofortislittamentidisignificatotralaletturainiziale
e la frase risolutiva, con un effetto di frequente comicità.

8. Crittografia sinonimica  1 2 5 2 2 = 6 6

DI.COLO
SusanaT

Spaziodedicatoaunacrittografianondifficileconsoluzioniispirate
al mondo dei bar e delle bevande. L’iniziativa facilita la parte-
cipazione alla gara di soluzione collegata ed è particolarmente
consigliata ai principianti, offrendo un’occasione divertente per
esercitarsi e avvicinarsi alla crittografia attraverso situazioni quoti-
diane e familiari.

Ætius in Fabula

Memoria Ludens

7. Crittografia perifrastica  5 2: 4 2 2 = 3 6 6

MESSINSCENA INGANNE..LE
Ætius

L'Autore - Spazio dedicato agli autori che ci accompagneranno a
rotazione per tutto l'anno con i loro contributi. Gara di soluzione
abbinata.

La puntata è dedicata a uno dei nostri più assidui collaboratori
storici,ariconoscimentodiuncontributosolidoecontinuativoche
accompagna la rivista nel tempo.

9. Crittografia  1 3 4 1 5 2 = 6 10

PIA
Magina

Questa rubrica propone di volta in volta un gioco realizzato da un
enigmistadel recentepassato,conl’intentodiriscoprirne il lavoroe
lo stile attraverso materiali rimasti finora inediti.
Èun’occasioneper riportareall’attenzionedei lettori contributiche
continuano a offrire spunti di interesse.
Anche per questa sezione è prevista la consueta gara di soluzione.
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il I Convivio Enigmistico Piceno-Aprutino
RISULTATI CONCORSI

Frase anagrammata
1 Noc
2 Pasticca
3 Fenicia

Breve a schema
1 Brown Lake
2 Fatù
3 Moreno

Crittografia
1 Excalibur
2 Maxibambi
3 Atlante

Rebus
1 Clava
2 Pasticca
3 Facso

Modulo Crittografie
Ilmodulodi6giochipubblicatodalla
rivista e dedicato ai partecipanti al
Convivio non ha avuto solutori totali
a causa dell'elevatissima difficoltà del
n.2.PremiamoperòManuelacheha
inviato le soluzionideglialtri5giochi.
Nella riproposizione del gioco incri-
minato a tutti i lettori, Omar ha in-
viato il modulo completo lunedì alle
14:54: complimentoni e un premio
anche per lui!
Soluzioni
1. pigli E: dice ni = gli Edipiceni
2. R ivi era M: archi Gian à = riviera
marchigiana (Bosco = Gianfabio Bo-
sco, yumi = archi giapponesi)
3. albero se elidi - amen! - I = albe
rosee; lidi ameni
4. chi e? TI pesca, rate R A mo =
Chieti, Pescara, Teramo
5. v'è l'O: Ciarrocchi = veloci arrocchi
6. Fiera delle Marche

                                                                il gruppo dei partecipanti

La cronaca di Manuela

Il Gruppo Enigmistico “GLI EDIPICENI” ha organizzato a Cupra Marittima il 27 giugno il 1°
Convivio Enigmistico Piceno-Aprutino. Il convivio promosso da Ætius, Eler, Evanescente, Il
Teramano e Nolanus ha riportato l’enigmistica classica nelle Marche dove probabilmente era dal
congresso di Ancona del 1954 che non approdava.
Il giorno prima del convegno siamo stati accolti con vera cordialità dal gruppo degli Edipiceni che
hanno organizzato, per chi è arrivato prima, una visita al Parco Archeologico Naturalistico,
conosciutofindagli studiumanistici settecenteschi,chedocumentaunarealtà insediativachedall'età
preromana giunge fino all'età romana imperiale e post-antica. E dopo la visita, cena al Morrison’s
Pub dove abbiamo mangiato una pizza deliziosa e chiacchierato con vecchi e nuovi amici in allegria.
Il Convivio è stato allestito in una posizione incantevole, al ristorante Primo Sole, su una collina da
cui abbiamo goduto di una vista meravigliosa del mare davanti a noi e del Borgo Medievale di
Marano, la Cupra Alta a ridosso della costa.
Dopo l’aperitivo abbiamo dovuto metterci alla prova con la gara solutori. Tre quarti d’ora di
competizione serratadacui è emersovincitorePapaldocheha sbaragliato la concorrenza. Ilmodulo
era piuttosto complicato, con un rebus che non è stato risolto da nessuno dei solutori.
Dopo la gara abbiamo gustato un pranzo veramente appetitoso con parecchie prelibatezze locali
come i fegatini con le uova o i maccheroncini al ragù che mi fanno venire ancora l’acquolina in
bocca, al solo ricordo. Durante il pranzo sono stati premiati i lavori pre-simposio i cui risultati sono
inquesta stessapagina,dove troviamoanchedeinuovi autori fra ipremiati, insiemeai “solitinoti” e
bravi enigmisti.
Alla finedelpasto, terminate lepremiazioni, siamostati coinvolti inungiocoveramentedivertente: i
rebus animati. Parenti e amici degli organizzatori si sono prestati a diventare protagonisti di varie
situazioni, tra il comico e il drammatico, ed hanno dato vita ad una gara molto piacevole e
divertente.
Come sempre però le cose belle finiscono. Siamo tornati a casa contenti di aver conosciuto nuovi
amici e rivisto vecchie conoscenze, con l’aspettativa di rivederci il prossimo anno.
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Cunctator Obscurus

'o Famo Strano

10. Crittografia  2 8 – 3! – 2 4 = 7 6 1'5

MEMEMORE
Cunctator

L’appuntamento con l’inventiva di Cunctator propone una
selezione di sue creazioni, caratterizzate da una difficoltà di
risoluzione mediamente più elevata e pensate soprattutto per i
solutori più esperti ed esigenti. I giochi mettono alla prova
attenzione e tenacia, senza rinunciare al piacere della scoperta.

13. Crittografia perifrastica a scambio di consonanti  5 4, 6 1'1 = 5 12

Mezzaluna

La rubrica, senza cadenza fissa, è aperta a tutti i collaboratori.
Propone crittografie di qualsiasi tipo che presentano un esposto
"anomalo", come per esempio non centratura, direzioni diverse,
caratteri inconsueti, oppure alcune lettere deformate. È possibile
inviare ipropri lavori inqualsiasimomento.Alla rubricaècollegata
la relativa gara di soluzione.

le Collaborazioni

le Edipocritto

11. Crittografia  3 6: 2 1'1 = 7 6

T.TAN.
Papul

12. Crittografia mnemonica  3 7 3 7

ANNOIARE L'ESPERTA
Salas

Collaborazioni generiche e giochi che hanno partecipato al Cam-
pionatomanonancorapubblicati,perdarespazioatuttigliautori,
a rotazione. Immancabile la gara di soluzione dedicata.

14. Crittografia sinonimica  2 1? 6: 1? 1 1, 1 1! = 1'4 2 7

PA.ESCHI
Selenius

Questa sezione, aperta a tutti i collaboratori, è dedicata alle
crittografie che richiamino, nell'esposto o nella soluzione, la figura
di qualche enigmista, di qualche edipo, attraverso il nome, il
cognome o lo pseudonimo. Si tratta di un modo per ricordare,
omaggiare o semplicemente evocare chi condivide o ha condiviso
con noi la passione per il nostro gioco. I giochi concorrono
regolarmente alla relativa gara di soluzione.
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il Campionato Autori 2026

Il Campionato Autori si sviluppa in sei sezioni, ciascuna dedicata a una tipologia diversa di crittografia.
Ognisezioneprevedeottotappe,adistanzadisei settimanel’unadall’altra.Perstilare laclassificafinalediognisezionesiconsideranoicinque
migliori risultati di ciascun partecipante. Accanto alle classifiche di sezione, c’è anche una classifica generale che elegge i migliori autori
dell’anno: in questo caso vengono presi in considerazione i tre migliori risultati per ogni categoria, quindi un totale di 18 giochi nell’arco
dell’annata.
Lapartecipazioneècompletamente libera:ogni autorepuòmisurarsi in tutte le sezioni e inviare i giochi chedesideraper le tappeacuivuole
partecipare.Per ciascuna tappa, si prende inconsiderazione il giococon la valutazionepiùalta traquelli disponibili, salvodiverse indicazioni
dell’autore. Affinché un gioco possa essere considerato, deve essere inviato entro il venerdì precedente alla tappa.
Le sezioni si susseguiranno a rotazione, sempre nello stesso ordine, come indicato nello schema:

13/7 numero 85, a Frase 5ª tappa
20/7 numero 86, Sinonimiche 5ª tappa
27/7 numero 87, Sillogistiche 5ª tappa
3/8 numero 88, Perifrastiche 6ª tappa

10/8 numero 89, Pure 6ª tappa
17/8 numero 90, Mnemoniche 6ª tappa
24/8 numero 91, a Frase 6ª tappa
31/8 numero 92, Sinonimiche 6ª tappa

e proseguendo fino al 30/11 con l'ottava prova delle Sillogistiche.

Il quinto appuntamento delle mnemo incorona Noc, che chiude in testa a quota 8½ insieme al Matuziano. Alle loro spalle Leda guida il
terzetto degli 8 punti completato da Amadeus2 e dal Valtellinese, mentre Marluk e Cunctator si attestano a 7½. Più raccolto il gruppo
conclusivo, con Pasticca, Salas e Cardin tutti a quota 7. Una tappa equilibrata, nella quale il livello medio resta elevato e diversi protagonisti
riescono a mantenersi nelle posizioni di vertice senza che emerga una fuga vera e propria.
Dopo cinque prove cambia il panorama della specialità: Il Valtellinese viene raggiunto al comando da Noc e dal Matuziano, formando un
terzettodi testaa39½,conLeda immediatamentealle spallea39.MarlukeCunctator rimangonopienamenteagganciati alla corsa,mentre
ilgruppoinseguitoreconservaancoramarginiperrientrarenelleultimetretornate.Gliequilibri inizianoaprendereforma,malagraduatoria
lascia ancora spazio a possibili sviluppi.
Nel campionato assoluto, giunto alla ventisettesima prova sulle quarantotto in programma e già costruito sui tre migliori risultati per
ciascuna tipologia, Leda conserva il comando incrementando leggermente il proprio bottino. Marluk resta in scia, mentre Il Matuziano
continua ad avvicinarsi consolidando il terzo posto. Pasticca mantiene saldamente la quarta posizione; alle sue spalle Salas supera Cardin e
Noc continua la propria risalita. Pur delineandosi con crescente nitidezza il gruppo dei protagonisti della stagione, il lungo tratto ancora da
percorrere invita a considerare tutt'altro che chiusi i giochi.
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Mnemoniche - 5ª Tappa

15. Crittografia mnemonica  2 5 8

TETRO GIAMBO
Noc1º classificato Campionato Autori Crittografie 84/2026

16. Crittografia mnemonica  5 2 10

FRANKENSTEIN
Il Matuziano2º classificato Campionato Autori Crittografie 84/2026

17. Crittografia mnemonica  7 5 12

BODY SHAMING
Leda3º classificato Campionato Autori Crittografie 84/2026

18. Crittografia mnemonica  2 5 2 6!

DA FERMI SIAMO ESATTI
Amadeus2

19. Crittografia mnemonica  4 2 9

SFACCETTARE
Il Valtellinese

20. Crittografia mnemonica  4 3

IL SEDENTARIO
Marluk

Classifica Mnemoniche - 5ª Tappa

8½ Noc, Il Matuziano
8 Leda, Amadeus2, Il Valtellinese

7½ Marluk, Cunctator
7 Pasticca, Salas, Cardin

Classifica assoluta - 27 Tappe

146½ Leda
144 Marluk
143 Il Matuziano

133½ Pasticca
131½ Salas
124½ Cardin
123 Noc
112 Cunctator

104½ SusanaT, Ætius

Campionato Perifrastiche - 5 Tappe

40 Leda, Marluk
38 Noc

37½ Cunctator
37 Pasticca

36½  SusanaT
36 Salas

Campionato Pure - 5 Tappe

40½ Leda
39 Marluk, Il Matuziano
37 SusanaT

35½ Salas
34½ Pasticca

Campionato Mnemo - 5 Tappe

39½ Il Valtellinese, Noc, Il Matuziano
39 Leda

37½ Marluk
36 Cunctator

34½ Cardin

Campionato a Frase - 4 Tappe

32 Leda
31½ Marluk
30½ Il Matuziano
30 Il Valtellinese

29½ Ætius
29 Fermassimo, Salas

Campionato Sinonimiche - 4 Tappe

32 Noc
31½ Leda
31 Il Matuziano, Marluk
30 SusanaT
29 Pasticca

Campionato Sillogistiche - 4 Tappe

32½ Leda
32 Marluk

31½ Pasticca, Il Matuziano
27½ Cardin
22½ Salas
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le Soluzioni del n. 78
1. le Gi: oniromane = legioni romane - risolto da: ci fe le as is st sa am om dn
2. Febo Conti - risolto da: is dn pa st ci as am sv le sa fe om
3. Luc à giurato = Luca Giurato - risolto da: sa le as ci am dn fe is om pa sv
4. Z è U: dia raya = Zeudi Araya - risolto da: is st ci fe am pa sa dn as om sv
5. al ber do tavoli = Alberto Davoli - risolto da: om is dy st sv le sa pa fe am dn as ci
6. un italico ideale = unità elicoidale - risolto da: am sv pa
7. m'assali evitante = massa lievitante - risolto da: pa ci dn om fe le st am sv as is sa
8. MU si cavi, va L: diana = musica vivaldiana - risolto da: st fe dn ci is le am pa om sv as sa
9. tonico R dia lì = toni cordiali - risolto da: sa as dn om ci sv le st is am fe
10. Leda: C ce so! = led acceso - risolto da: fe as st ci dn om le is am sa
11. F: coniano = fico nano - risolto da: le fe as am
12. unse medici lì? e già! = un seme di ciliegia - risolto da: sv le dn om fe ci am as sa is st
13. quindi ci pari = quindici pari - risolto da: dn as ci fe sv st am om le
14. là LI c'è? A L è! = «La Liceale» - risolto da: st le am sa ci dn sv is fe as om
15. sì, lo sgrana rio = silos granario - risolto da: is am sa as ci fe le st dn om pa
16. chi ama temute = chiamate mute - risolto da: as am sv st dn om ci sa dy le fe pa is
17. chi a Rodi citò re = chiaro dicitore - risolto da: sv dy am as dn st ci le sa om is pa fe
18. d'Edi carte? sì! = dedicar tesi - risolto da: om st sa dn fe as ci sv am le
19. tributo gol è? sì! = tribù togolesi - risolto da: le dn fe sa om as ci am sv
20. prete stop, là usi bile = pretesto plausibile - risolto da: dn st le as is sv am fe sa ci om

I Solutori
am Amadeus2
ao Aromi d'Oli
ci Cingar
dn Due Neuroni
dy Dyne
fe Fermassimo

as Gli Asinelli
ed Gli Edipiceni
go Il Goroviano
is Italo Svevo
le Leda
sv Lo Stiviere

om Omar
mk Mikiller
pa Pasticca
sa Salas
sn Superniele
st SusanaT

Classifica del n. 78
¡ Amadeus2
19 Fermassimo, Gli Asinelli
18 Cingar, Leda, Omar, Due Neuroni
17 Salas
16 SusanaT, Lo Stiviere
15 Italo Svevo
10 Pasticca
3 Dyne

Classifica ¡
11 Fermassimo
7 Gli Asinelli, Amadeus2
5 Cingar, Omar

seguono altri 4 solutori

Classifica complessiva (440  giochi)
422 Fermassimo
412 Gli Asinelli
406 Cingar
348 Amadeus2
344 Due Neuroni
337 Salas
329 Lo Stiviere
284 SusanaT
258 Superniele
254 Italo Svevo
243 Omar
221 Leda
147 Pasticca

 seguono altri 4 solutori
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le Gare di Soluzione
il Campionato Autori - 132 giochi

127 Gli Asinelli
126 Fermassimo, Cingar
106 Amadeus2
102 Due Neuroni

le Necronomastiche - 53 giochi
¡ Fermassimo, Salas, Lo Stiviere, Cingar
52 Gli Asinelli, Due Neuroni
46 SusanaT
40 Amadeus2

il Chi è - 49 giochi
¡ Cingar, Gli Asinelli, Fermassimo
46 Salas
44 Lo Stiviere
43 Due Neuroni

le Collaborazioni - 36 giochi
¡ Fermassimo
34 Gli Asinelli
32 Cingar
26 Salas, Amadeus2, Due Neuroni

l'Editoriale - 22 giochi
19 Fermassimo
17 Amadeus2, Cingar, Gli Asinelli
14 Salas

il Memorial Muscletone - 22 giochi
18 Fermassimo
17 Gli Asinelli, Amadeus2
16 Cingar

Memoria Ludens - 22 giochi
21 Cingar
20 Fermassimo
19 Gli Asinelli

l'Autore - 22 giochi
¡ Fermassimo
21 Gli Asinelli
18 Salas

le Crittotennis - 13 giochi
¡ Cingar, Due Neuroni
12 Amadeus2, Lo Stiviere, Gli Asinelli,

Fermassimo

le Crittolive - 11 giochi
10 Cingar, Fermassimo,
9 Due Neuroni, Gli Asinelli, Lo Stiviere
8 Amadeus2

l'Ars Laconica - 11 giochi
¡ Fermassimo, Gli Asinelli

9 Cingar, Amadeus2
8 Leda

le Cinecritto - 11 Giochi
¡ Amadeus2, Omar, Fermassimo, Lo Stiviere
10 Due Neuroni, Salas, Gli Asinelli

all'Antica Mescita - 9 giochi
¡ Due Neuroni, Cingar, Fermassimo

8 Amadeus2, Leda, Gli Asinelli, Cingar
7 Lo Stiviere

le Edipocritto - 8 giochi
¡ Cingar, Fermassimo, Gli Asinelli

7 Amadeus2,  Due Neuroni
6 Salas, Lo Stiviere

le Edipocritto - 7 giochi
¡ Cingar, Fermassimo, Gli Asinelli

6 Amadeus2, Lo Stiviere, Due Neuroni
5 Superniele, Salas

'o Famo Strano - 6 giochi
¡ Fermassimo, Gli Asinelli

5 Cingar
4 Due Neuroni, Amadeus2, Superniele

l'Anima in Gioco - 6 giochi
¡ Fermassimo, Gli Asinelli

5 Cingar, Amadeus2
4 Italo Svevo, Superniele, SusanaT, D. Neuroni
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