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Per il Campionato Autori i giochi possono essere
inviati in qualsiasi momento. Verranno considerati
per ogni tappa quelli ricevuti entro il venerdì pre-
cedente la pubblicazione.

Pubblicazione enigmistica gratuita realizzata in
proprio. I premi posti in palio per tutte le gare
sono offerti dalla redazione. I lavori inviati dagli
autori non subiranno modifiche sostanziali se non
concordate con gli autori stessi.

Grafica di Selenius. [R1]

In copertina: composizione basata su un dipinto di
Yagodnikov Alexey Ivanovich.

i Collaboratori
Ætius (Ezio Ciarrocchi)
Cunctator (Marco Bonetti)
Il Cozzaro Nero (Marco Blasi)
Il Matuziano (Roberto Morraglia)
Il Pendolino (Domenico Simone)
Il Valtellinese (Ivano Ruffoni)
Leda (Maria Gabriella Di Iullo)
Marluk (Luca Martorelli)
Mezzaluna (Claudia Balocchi)
Noc (Franco Costantini)
Papul (Donato Continolo)
Pavel (Marco Zanovello)
Salas (Salvatore Piccolo)
Selenius (Alex Brunetti)
SusanaT (Assunta Cappelli)
Tedina (Federica Pareschi)

Gentili colleghi crittografi e appassionati,
questa settimana ariviamo con qualche ora di ritardo ri-
spetto alla consueta uscita notturna: il lavoro richiesto
dallo speciale estivo ci ha assorbiti per l’intero fine settima-
na. Possiamo però dire con soddisfazione di aver mantenu-
to ancora una volta il nostro impegno fondamentale: il
giorno di pubblicazione è rispettato, tradizione che ci ac-
compagna ormai dal lontano numero 55 e che continuia-
mo a considerare un punto d’onore. E già che parliamo
dello speciale estivo, possiamo finalmente tirare il fiato e
dirlo: l’operazione è ben riuscita, il fascicolo ha iniziato il
suo cammino e sono già arrivati i primi apprezzamenti dei
lettori, che naturalmente ci ripagano dell’impegno profuso.
E con i giochi di oggi il totale pubblicato nella nuova sta-
gione sale a 876: una cifra che fa impressione anche a noi.
In questo numero ospitiamo inoltre con piacere il bando di
un simpatico concorso ideato da Pasticca e dalla sua banda,
iniziativa che siamo lieti di segnalare ai lettori e che spe-
riamo raccolga curiosità e partecipazione.
A questo punto vi lasciamo alle pagine che seguono: che
possiate trovarvi una sfida all’altezza, una soluzione bril-
lante e magari anche qualche inattesa soddisfazione. Buon
divertimento, e che l’ingegno vi accompagni!

1. Crittografia mnemonica  2 4 2 5!

LA MIA CENA ORDINATA
Selenius
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il Chi è

Scherma

2. Crittografia sinonimica onomastica  2 4 3, 2? = 4 7

I.CA.EN.TO
Selenius

3. Crittografia perifrastica onomastica  2 1 1: 1 4 5 = 7 7

CI.GE GREGG.O
Il Valtellinese

La rubrica settimanale è aperta alla partecipazione di
tutti i collaboratori e comprende una o più crittografie
onomastiche dedicate a personaggi noti accomunati da
qualche caratteristica. È possibile inviare i propri lavori
in qualsiasi momento; salvo specifiche indicazioni o
necessità, tutti igiochionomasticiverrannopubblicati in
questa sezione. Alla rubrica è collegata la propria gara di
soluzione.

le Necronomastiche

4. Crittografia perifrastica a metatesi onomastica  2: 5? 1/1 4! = 5 8

..EDENZIALI NEL WEZ
Mezzaluna

5. Crittografia a frase onomastica  3: 4 5! = 7 5

CORRUMPAS LO PATRE DE CANAAN
Selenius

Rubrica dedicata ai personaggi noti recentemente scom-
parsi, aperta ai contributi di tutti i collaboratori e valida
per la relativa gara di soluzione.
Si trattadiunacrittografiachericorda ilnomedelperso-
naggio, nel bene e nel male, senza giudizi di merito.
La rubrica non ha cadenza fissa: nasce quando l’occa-
sione lo richiede, perché dipende... dal destino.
Per questo, è importante cogliere l’attimo: chi desidera
proporre un gioco deve farlo con prontezza. Del resto...
si muore una volta sola!

4
Crittografie nº 82 - 22 giugno 2026



il Memorial Muscletone

l'Anima in Gioco

6. Crittografia a frase a metatesi  2 6 3 = 5 6

DOVE FORNIMMO SOLO TAEG
Selenius

DedicataaMuscletone,unodeipiùgrandimaestridi tutti i tempi,
proponiamo una gara di soluzione composta da critto a frase a
metatesi di Selenius. Muscletone ne fu uno dei più abili interpreti,
conoltre100giochipubblicati, ilpiùprolifico inassoluto findopo
la sua scomparsa. Grazie allo spostamento di una singola lettera, si
produconospessofortislittamentidisignificatotralaletturainiziale
e la frase risolutiva, con un effetto di frequente comicità.

8. Crittografia sinonimica  1: 7, 2 1 2 5 = 10 8

SRACHILOGIA
Tedina

L'appuntamento quadrisettimanale è dedicato a uno degli inediti
che la nostra carissima amica e fondatrice Tedina ci ha lasciato in
dono. È un modo per continuare a incontrarla attraverso il suo
ingegno e la sua sensibilità enigmistica, ritrovando nelle sue
creazioni la voce irriverente e brillante che ha accompagnato la
nostra storia. È collegata la tradizionale gara di soluzione.

Ætius in Fabula

Memoria Ludens

7. Crittografia perifrastica  5 1 1: 5 1 5 = 7 11

MANDA.ON A M.MORIA
Ætius

L'Autore - Spazio dedicato agli autori che ci accompagneranno a
rotazione per tutto l'anno con i loro contributi. Gara di soluzione
abbinata.

La puntata è dedicata a uno dei nostri più assidui collaboratori
storici,ariconoscimentodiuncontributosolidoecontinuativoche
accompagna la rivista nel tempo.

9. Crittografia perifrastica  1 5 3 3 1 2 = 6 9

FIssANTE PER IL CAPO
Il Pendolino

Questa rubrica propone di volta in volta un gioco realizzato da un
enigmistadel recentepassato,conl’intentodiriscoprirne il lavoroe
lo stile attraverso materiali rimasti finora inediti.
Èun’occasioneper riportareall’attenzionedei lettori contributiche
continuano a offrire spunti di interesse.
Anche per questa sezione è prevista la consueta gara di soluzione.
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all'Antica Mescita

le Crittolive

10. Crittografia sinonimica  3 1? 6: 5! = 8 7

GUA.TO
Pavel

Spaziodedicatoaunacrittografianondifficileconsoluzioniispirate
al mondo dei bar e delle bevande. L’iniziativa facilita la parte-
cipazione alla gara di soluzione collegata ed è particolarmente
consigliata ai principianti, offrendo un’occasione divertente per
esercitarsi e avvicinarsi alla crittografia attraverso situazioni quoti-
diane e familiari.

13. Crittografia perifrastica  6 1 5 5 2 = 6 6 2 5

IMBARCAN.. MENI
SusanaT

Questa sezione, aperta a tutti i collaboratori, propone giochi che
trovanoispirazioneinnotizie, fattieavvenimentidistrettaattualità.
La sua periodicità non è fissa, poiché non ogni giorno accade
qualcosachemeritioconsentaunatrasposizioneenigmistica:nasce
quando l’occasione lo richiede. La rubrica invita a mantenere lo
sguardoattento sulpresente, stimolandoa informarsi concuriosità
e con quel mezzo sorriso in più che è proprio del nostro modo di
fare enigmistica. Immancabile la gara di soluzione collegata.

le Collaborazioni

le Edipocritto

11. Crittografia sinonimica  1'1 1, 6 5 = 7 7

A.CISA
Papul

12. Crittografia perifrastica  1'9 1 1 1 3 2 = 8 3 7

AUTO TORI.E.E
Il Cozzaro Nero

Collaborazioni generiche e giochi che hanno partecipato al Cam-
pionatomanonancorapubblicati,perdarespazioatuttigliautori,
a rotazione. Immancabile la gara di soluzione dedicata.

14. Crittografia perifrastica a rovescio  1 1? 3 1 2: 1 1! = «5 3 2»

COSTANTINI NELLA BOMA
Selenius

Questa sezione, aperta a tutti i collaboratori, è dedicata alle
crittografie che richiamino, nell'esposto o nella soluzione, la figura
di qualche enigmista, di qualche edipo, attraverso il nome, il
cognome o lo pseudonimo. Si tratta di un modo per ricordare,
omaggiare o semplicemente evocare chi condivide o ha condiviso
con noi la passione per il nostro gioco. I giochi concorrono
regolarmente alla relativa gara di soluzione.
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il Campionato Autori 2026

Il Campionato Autori si sviluppa in sei sezioni, ciascuna dedicata a una tipologia diversa di crittografia.
Ognisezioneprevedeottotappe,adistanzadisei settimanel’unadall’altra.Perstilare laclassificafinalediognisezionesiconsideranoicinque
migliori risultati di ciascun partecipante. Accanto alle classifiche di sezione, c’è anche una classifica generale che elegge i migliori autori
dell’anno: in questo caso vengono presi in considerazione i tre migliori risultati per ogni categoria, quindi un totale di 18 giochi nell’arco
dell’annata.
Lapartecipazioneècompletamente libera:ogni autorepuòmisurarsi in tutte le sezioni e inviare i giochi chedesideraper le tappeacuivuole
partecipare.Per ciascuna tappa, si prende inconsiderazione il giococon la valutazionepiùalta traquelli disponibili, salvodiverse indicazioni
dell’autore. Affinché un gioco possa essere considerato, deve essere inviato entro il venerdì precedente alla tappa.
Le sezioni si susseguiranno a rotazione, sempre nello stesso ordine, come indicato nello schema:

29/6 numero 83, Pure 5ª tappa
6/7 numero 84, Mnemoniche 5ª tappa
13/7 numero 85, a Frase 5ª tappa
20/7 numero 86, Sinonimiche 5ª tappa

27/7 numero 87, Sillogistiche 5ª tappa
3/8 numero 88, Perifrastiche 6ª tappa
10/8 numero 89, Pure 6ª tappa
17/8 numero 90, Mnemoniche 6ª tappa

e proseguendo fino al 30/11 con l'ottava prova delle Sillogistiche.

Il quinto passaggio delle perifrastiche consegna un arrivo a ranghi serrati nelle posizioni di vertice: Leda, Il Matuziano e Cunctator
condividonoilmigliorrendimentodigiornatacon8punti.Alle lorospalle sidisponeungruppocompattoformatodaSalas,Noc,Marluke
Pasticca a 7½, mentre SusanaT, Amadeus2, Il Valtellinese, Cardin e Ætius chiudono raccolti poco sotto. Una tappa che distribuisce valori
con notevole uniformità e che, più che produrre scossoni immediati, consolida il peso della continuità nella corsa di sezione.
Con cinque prove archiviate sulle otto previste, la graduatoria delle peri cambia volto al comando: Leda raggiunge Marluk e i due
condividono ora la vetta a quota 40. Noc resta il primo inseguitore a 38, mentre Cunctator completa il quartetto di riferimento con 37½.
PasticcaeSusanaTrimangonopienamentenelvivodellacompetizionee,contre tornateancoradadisputaree ilmeccanismodegli scarti,gli
spazi per modificare gli equilibri restano concreti, anche se iniziano ormai a emergere gli interpreti più continui della specialità.
Nella graduatoria assoluta, giunta alla venticinquesima frazione sulle quarantotto complessive e già costruita sui tre migliori risultati di
ciascuna categoria, Leda conserva il comando a 146 davanti a Marluk (143½), mentre Il Matuziano rafforza ulteriormente il proprio terzo
posto e resta pienamente agganciato al vertice. Alle loro spalle Pasticca mantiene il quarto gradino e il gruppo inseguitore continua a
muoversi senzastrappievidenti. Ilcamminoèancora lungo,maaquestopuntodella stagioneilnucleodeiprotagonisticominciaadelinearsi
con una certa chiarezza, pur lasciando margini per ulteriori assestamenti.
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Perifrastiche - 5ª Tappa

15. Crittografia perifrastica  1: 3? 2, 1'6 = 3 10

VECCHIO A.RICOLTORE
Leda1º classificato Campionato Autori Crittografie 82/2026

16. Crittografia perifrastica  1 1 4, 4 1 1: 3 = 4 11

SI.NIFIC.  BA..ISSIMA
Il Matuziano2º classificato Campionato Autori Crittografie 82/2026

17. Crittografia perifrastica  3/2 1 7 4 = 8 9

PORTA A NOI IL LESSICO
Cunctator3º classificato Campionato Autori Crittografie 82/2026

18. Crittografia perifrastica  5? 1 2 3! = 5 6

Ax3+2
Salas

19. Crittografia perifrastica  3 1 4 7 = 8 2 5

DEVAS.A IL SENO
Noc

20. Crittografia perifrastica  1'1 2 2 - 7 2 1 - 2 = 8 10

SULL'A.TO DI L.ON.SSA
Marluk

Classifica Perifrastiche - 5ª Tappa

8 Leda, Il Matuziano, Cunctator
7½ Salas, Noc, Marluk, Pasticca
7 SusanaT, Amadeus2, Il Valtellinese, Cardin,

Ætius

Classifica assoluta - 25 Tappe

146 Leda
143½ Marluk
142 Il Matuziano
133 Pasticca

124½ Cardin
122½ Noc
118 Salas
105 Ætius

seguono altri 7 autori

Campionato Perifrastiche - 5 Tappe

40 Leda, Marluk
38 Noc

37½ Cunctator
37 Pasticca

36½  SusanaT
seguono altri 8 autori

Campionato Pure - 4 Tappe

32½ Leda
31½ Il Matuziano
31 Marluk
30 SusanaT
29 Salas

seguono altri 8 autori

Campionato Mnemo - 4 Tappe

31½ Il Valtellinese
31 Il Matuziano, Leda, Noc
30 Marluk

seguono altri 8 autori

Campionato a Frase - 4 Tappe

32 Leda
31½ Marluk
30½ Il Matuziano
30 Il Valtellinese

29½ Salas, Ætius
seguono altri 8 autori

Campionato Sinonimiche - 4 Tappe

32½ Noc
31½ Leda
31 Il Matuziano, Marluk
30 SusanaT

seguono altri 9 autori

Campionato Sillogistiche - 4 Tappe

32½ Leda
32 Marluk

31½ Pasticca
27½ Cardin

seguono altri 7 autori
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le soluzioni del n. 76
1.d'OmanimattiNA(NAsonoimattid'OmanperchévannonelMANICOMIODIMASCATE)=domanimattina - risoltoda: leas
ci am pa dy st fe is om sa dn sv
2. C ristiano: Ron, Aldo = Cristiano Ronaldo - risolto da: st sv om ci am le fe sa is as dn
3. romeo: bene T (Ti) = Romeo Benetti - risolto da: sv is fe as ci om sa st am
4. ja, ma LM usi/à là = Jamal Musiala - risolto da: dn ci sa am fe om as st is sv
5. sì, L: Vio, ben è detto! = Silvio Benedetto - risolto da: as fe am sa sv is st om dn ci
6. t'è D? Turné: R! = Ted Turner - risolto da: dy om as sa is le am fe sv ci dn st
7. Reza teco = re azteco - risolto da: sv is le am sa as ci st om dn fe pa
8. leggesi ONI? sta! = legge sionista - risolto da: sa st sv le as om ci fe dn am
9. Ti: poi RA scibile = tipo irascibile - risolto da: fe am sa ci om le st as
10. RI chi ami forma lì = richiami formali - risolto da: ci sv om dn am fe as st le dy is sa
11. s'à L, A miniata, VO là = salamini a tavola - risolto da: st as le sv om is am fe pa ci sa dn
12. perdoni nei = pedoni neri - risolto da: le sa as om dy ci fe dn sv is am st
13. salta Picchio dannata = Saltapicchio d'annata - risolto da: dn le om pa am fe ci st as sv sa
14. U e N: cambi? no! = «Buen Camino» - risolto da: as sv ci sa om dn am is st fe
15. lì T: estrada l'E = lite stradale - risolto da: dn fe ci sv as am st sa le
16. V e l'O cedi: s'à MINA = veloce disamina - risolto da: sv om is as sa fe st dn ci am le
17. no T, testè L: LATA = notte stellata - risolto da: st sa am ci as dn om le fe
18. D E R a parte, mera RI a mente = derapar temerariamente - risolto da: st am sa fe om as ci
19. V estirpa, R dà = vestir Prada - risolto da: st ci am as fe le om
20. R? abbia R: è PRESSA! = rabbia repressa - risolto da: ci as st le sv om fe pa sa dn am is dy

I Solutori
am Amadeus2
ao Aromi d'Oli
ci Cingar
dn Due Neuroni
dy Dyne
fe Fermassimo

as Gli Asinelli
ed Gli Edipiceni
go Il Goroviano
is Italo Svevo
le Leda
sv Lo Stiviere

om Omar
mk Mikiller
pa Pasticca
sa Salas
sn Superniele
st SusanaT

Classifica del n. 76
¡ Gli Asinelli, Cingar, Amadeus2, SusanaT,

Fermassimo
19 Omar, Salas
16 Due Neuroni, Lo Stiviere
15 Leda
13 Italo Svevo
5 Pasticca, Dyne

Classifica ¡
11 Fermassimo
7 Gli Asinelli
6 Amadeus2
5 Cingar, Omar

seguono altri 6 solutori

Classifica complessiva (400  giochi)
386 Fermassimo
376 Gli Asinelli
373 Cingar
317 Due Neuroni
312 Salas
309 Amadeus2
303 Lo Stiviere
258 Superniele
256 SusanaT
224 Italo Svevo
209 Omar
188 Leda
135 Pasticca

 seguono altri 4 solutori
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le Gare di Soluzione
il Campionato Autori - 120 giochi

117 Cingar
116 Gli Asinelli
115 Fermassimo
95 Due Neuroni

le Necronomastiche - 50 giochi
¡ Fermassimo, Salas, Lo Stiviere, Cingar
49 Gli Asinelli, Due Neuroni
43 SusanaT
37 Superniele, Amadeus2

il Chi è - 45 giochi
¡ Cingar, Gli Asinelli, Fermassimo
42 Salas
40 Lo Stiviere
39 Due Neuroni

le Collaborazioni - 31 giochi
¡ Fermassimo
20 Gli Asinelli
28 Cingar
23 Salas, Due Neuroni

l'Editoriale - 20 giochi
17 Fermassimo
15 Amadeus2, Cingar, Gli Asinelli
12 Salas
11 Superniele, Due Neuroni

il Memorial Muscletone - 20 giochi
18 Fermassimo
17 Gli Asinelli
16 Cingar
15 Amadeus2

Memoria Ludens - 20 giochi
¡ Cingar
19 Fermassimo
18 Gli Asinelli
17 Due Neuroni

l'Autore - 20 giochi
¡ Fermassimo
19 Gli Asinelli
17 Salas

le Crittotennis - 11 giochi
¡ Cingar, Due Neuroni
10 Amadeus2, Lo Stiviere, Gli Asinelli, Fermassimo

le Crittolive - 10 giochi
9 Due Neuroni, Cingar, Fermassimo, Lo Stiviere
8 Gli Asinelli

l'Ars Laconica - 10 giochi
¡ Fermassimo, Gli Asinelli

8 Cingar, Amadeus2
7 Leda

all'Antica Mescita - 9 giochi
¡ Due Neuroni, Cingar, Fermassimo

8 Amadeus2, Leda, Gli Asinelli, Cingar

le Cinecritto - 9 Giochi
¡ Amadeus2, Omar, Fermassimo, Lo Stiviere

8 Due Neuroni, Salas, Gli Asinelli

Cunctator Obscurus - 7 giochi
¡ Cingar

6 Fermassimo, Gli Asinelli, Leda
5 Superniele, Amadeus2

le Edipocritto - 7 giochi
¡ Cingar, Fermassimo, Gli Asinelli

6 Amadeus2, Lo Stiviere, Due Neuroni
5 Superniele, Salas

o Famo Strano - 6 giochi
¡ Fermassimo, Gli Asinelli

5 Cingar

l'Anima in Gioco - 5 giochi
¡ Fermassimo, Gli Asinelli

4 Superniele, Cingar, Amadeus2
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