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Per il Campionato Autori i giochi possono essere
inviati in qualsiasi momento. Verranno considerati
per ogni tappa quelli ricevuti entro il venerdì pre-
cedente la pubblicazione.

Pubblicazione enigmistica gratuita realizzata in
proprio. I premi posti in palio per tutte le gare
sono offerti dalla redazione. I lavori inviati dagli
autori non subiranno modifiche sostanziali se non
concordate con gli autori stessi.

Grafica di Selenius. [R3]

In copertina: composizione basata su una storica
pubblicità di Apple.

i Collaboratori
Cunctator (Marco Bonetti)
Ele (Emanuele Miola)
Il Matuziano (Roberto Morraglia)
Il Valtellinese (Ivano Ruffoni)
Leda (Maria Gabriella Di Iullo)
Marluk (Luca Martorelli)
Mezzaluna (Claudia Balocchi)
Noc (Franco Costantini)
Papul (Donato Continolo)
Pasticca (Riccardo Benucci)
Salas (Salvatore Piccolo)
Selenius (Alex Brunetti)
Serse Poli (Pietro Pelissero)
SusanaT (Assunta Cappelli)
Tedina (Federica Pareschi)
Ætius (Ezio Ciarrocchi)

Benvenuti, cari amici, a un nuovo numero ricco di spunti
interessanti. La qualità media dei giochi è testimoniata an-
che dall'assenza di perifrastiche, tipologia solitamente più
semplice da costruire, a favore di strutture più ricercate.
Siamo ormai in dirittura d’arrivo per la terza tappa del
Campionato Autori: mancano all'appello soltanto le sillo-
gistiche. Poiché l'adesione a questa specifica sezione è an-
cora esigua, vi esortiamo caldamente a misurarvi con que-
sta affascinante disciplina logica.
Rinnoviamo inoltre l’invito a inviare i vostri lavori per le
varie rubriche specialistiche, così da agevolare la program-
mazione e garantire un buon avvicendamento tra le firme.
Vi segnaliamo infine che, con l’avvicinarsi dell’estate, po-
tremmo proporre un fascicolo speciale – come già avvenne
nel 2013 – con scadenza ampia, per farvi compagnia du-
rante le vacanze. Le collaborazioni in tal senso sono fin da
ora ben accette.
E adesso, spazio all'ingegno: buona risoluzione a tutti!

1. Crittografia sillogistica  1 1 2 7 = 6 5

..FIA
Selenius
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il Chi è

Calcio

2. Crittografia sinonimica a metatesi onomastica  4: 2 1 2 = 5 4

.BBIGLIAME.TO
Selenius

3. Crittografia mnemonica onomastica  9 7

LE DÀ L'AGHETTO
Ele

4. Crittografia a frase onomastica  2 2 6 = 4 6

QUANDO C'È LA PRIMA DELLA SCALA DORME FUORI
Selenius

La rubrica settimanale è aperta alla partecipazione di
tutti i collaboratori e comprende una o più crittografie
onomastiche dedicate a personaggi noti accomunati da
qualche caratteristica. È possibile inviare i propri lavori
in qualsiasi momento; salvo specifiche indicazioni o
necessità, tutti igiochionomasticiverrannopubblicati in
questa sezione. Alla rubrica è collegata la propria gara di
soluzione.

le Necronomastiche

5. Crittografia sinonimica a rovescio onomastica  2 4, 1? 2 1! = 5 5

IADAL
Salas

6. Crittografia mnemonica onomastica  8 5

GIGLIO
Selenius

Rubrica dedicata ai personaggi noti recentemente scom-
parsi, aperta ai contributi di tutti i collaboratori e valida
per la relativa gara di soluzione.
Si trattadiunacrittografiachericorda ilnomedelperso-
naggio, nel bene e nel male, senza giudizi di merito.
La rubrica non ha cadenza fissa: nasce quando l’occa-
sione lo richiede, perché dipende... dal destino.
Per questo, è importante cogliere l’attimo: chi desidera
proporre un gioco deve farlo con prontezza. Del resto...
si muore una volta sola!
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il Memorial Muscletone

l'Anima in Gioco

7. Crittografia a frase a metatesi  5 2 4 = 6 5

MATITA GARIBALDINA
Selenius

DedicataaMuscletone,unodeipiùgrandimaestridi tutti i tempi,
proponiamo una gara di soluzione composta da critto a frase a
metatesi di Selenius. Muscletone ne fu uno dei più abili interpreti,
conoltre100giochipubblicati, ilpiùprolifico inassoluto findopo
la sua scomparsa. Grazie allo spostamento di una singola lettera, si
produconospessofortislittamentidisignificatotralaletturainiziale
e la frase risolutiva, con un effetto di frequente comicità.

9. Crittografia sinonimica  1 3, 1 1 1'4 = 4 7

MAVATA
Tedina

L'appuntamento quadrisettimanale è dedicato a uno degli inediti
che la nostra carissima amica e fondatrice Tedina ci ha lasciato in
dono. È un modo per continuare a incontrarla attraverso il suo
ingegno e la sua sensibilità enigmistica, ritrovando nelle sue
creazioni la voce irriverente e brillante che ha accompagnato la
nostra storia. È collegata la tradizionale gara di soluzione.

Ætius in Fabula

Memoria Ludens

8. Crittografia a frase  4 3 4 5 = 7 2 7

VERO DAL FINE
Ætius

L'Autore - Spazio dedicato agli autori che ci accompagneranno a
rotazione per tutto l'anno con i loro contributi. Gara di soluzione
abbinata.

La puntata è dedicata a uno dei nostri più assidui collaboratori
storici,ariconoscimentodiuncontributosolidoecontinuativoche
accompagna la rivista nel tempo.

10. Crittografia sinonimica  3 8? 2: 6 = 9 10

CARPENE
Serse Poli

Questa rubrica propone di volta in volta un gioco realizzato da un
enigmistadel recentepassato,conl’intentodiriscoprirne il lavoroe
lo stile attraverso materiali rimasti finora inediti.
Èun’occasioneper riportareall’attenzionedei lettori contributiche
continuano a offrire spunti di interesse.
Anche per questa sezione è prevista la consueta gara di soluzione.
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Cunctator Obscurus

le Edipocritto

11. Crittografia sinonimica  1 7: 7 2 = 5 12

PENA..I
Cunctator

L’appuntamento con l’inventiva di Cunctator propone una
selezione di sue creazioni, caratterizzate da una difficoltà di
risoluzione mediamente più elevata e pensate soprattutto per i
solutori più esperti ed esigenti. I giochi mettono alla prova
attenzione e tenacia, senza rinunciare al piacere della scoperta.

13. Crittografia a frase  6 7 = 7 2 4

EVITI IL NANO LIGURE
Il Valtellinese

Questa sezione, aperta a tutti i collaboratori, è dedicata alle
crittografie che richiamino, nell'esposto o nella soluzione, la figura
di qualche enigmista, di qualche edipo, attraverso il nome, il
cognome o lo pseudonimo. Si tratta di un modo per ricordare,
omaggiare o semplicemente evocare chi condivide o ha condiviso
con noi la passione per il nostro gioco. I giochi concorrono
regolarmente alla relativa gara di soluzione.

le Collaborazioni

le Cinecritto

12. Crittografia  6 2, 2 4 2 = 6 2 4 4

DITO
Papul

Collaborazioni generiche e giochi che hanno partecipato al Cam-
pionatomanonancorapubblicati,perdarespazioatuttigliautori,
a rotazione. Immancabile la gara di soluzione dedicata.

14. Crittografia sinonimica a scambio di consonanti  3 1'1, 1 5: 5 = «5 3 8»

ABBONEANTE
Mezzaluna

Sezione dedicata al mondo del cinema, che raccoglie crittografie
proposte da qualsiasi collaboratore, la cui soluzione consiste nel
titolo di un film oppure nel nome di un attore, un’attrice o un
regista. Naturalmente la gara di soluzione è sempre in agguato,
pronta a mettere alla prova intuito, memoria cinematografica e
spirito competitivo dei solutori.
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il Campionato Autori 2026

Il Campionato Autori si sviluppa in sei sezioni, ciascuna dedicata a una tipologia diversa di crittografia.
Ognisezioneprevedeottotappe,adistanzadisei settimanel’unadall’altra.Perstilare laclassificafinalediognisezionesiconsideranoicinque
migliori risultati di ciascun partecipante. Accanto alle classifiche di sezione, c’è anche una classifica generale che elegge i migliori autori
dell’anno: in questo caso vengono presi in considerazione i tre migliori risultati per ogni categoria, quindi un totale di 18 giochi nell’arco
dell’annata.
Lapartecipazioneècompletamente libera:ogni autorepuòmisurarsi in tutte le sezioni e inviare i giochi chedesideraper le tappeacuivuole
partecipare.Per ciascuna tappa, si prende inconsiderazione il giococon la valutazionepiùalta traquelli disponibili, salvodiverse indicazioni
dell’autore. Affinché un gioco possa essere considerato, deve essere inviato entro il venerdì precedente alla tappa.
Le sezioni si susseguiranno a rotazione, sempre nello stesso ordine, come indicato nello schema:

4/5 numero 74, Sillogistiche 3ª tappa
11/5 numero 75, Perifrastiche 4ª tappa
18/5 numero 76, Pure 4ª tappa
25/5 numero 77, Mnemoniche 4ª tappa

1/6 numero 78, a Frase 4ª tappa
8/6 numero 79, Sinonimiche 4ª tappa
15/6 numero 80, Sillogistiche 4ª tappa
22/6 numero 81, Perifrastiche 5ª tappa

e proseguendo fino al 30/11 con l'ottava prova delle Sillogistiche.

Il terzoattodelle sinomette in luce labrillanteperformancediNoceLeda, entrambiattestati aquota8½, seguiti a ruotadalduocomposto
dal Matuziano e Marluk, che incamerano 8 punti. Poco più distante si posiziona il terzetto Pasticca–SusanaT–Salas con 7½, mentre
Cunctator(7)mantieneilpassodavantialnutritobloccoa6½formatodaFermassimo,ÆtiuseCardin,conMikilleracompletare ilquadro
aquota6.Unatornatachenonhaconcesso sconti, confermandounequilibriocomplessivocherendeogni singola intuizionedecisivaper le
sorti della graduatoria.
Conlaconclusionedella terza frazione,Nocmantiene il comandodellaclassificadi specialitàcon24½punti,precedendoLedachesi attesta
a 23½. La coppia Il Matuziano–Marluk presidia la terza piazza a 23, davanti al binomio Fermassimo–SusanaT a 22, con Salas e Pasticca
subito dietro a 21½. Mancano ancora cinque appuntamenti prima del verdetto finale e la lotta per il primato rimane fluida.
Nella graduatoria generale Leda consolida la propria posizione salendo a 136, con Marluk che non demorde a 134. Il Matuziano occupa il
terzo gradino con 124½, mentre Pasticca, Cardin e Noc seguono rispettivamente a 116, 115 e 112½. Nonostante il torneo sia ormai
entrato nel vivo (17 tappe su 48), il futuro meccanismo degli scarti e le numerose tappe ancora in calendario lasciano la porta aperta a
qualsiasi stravolgimento dei valori attualmente espressi.
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Sinonimiche - 3ª Tappa

15. Crittografia sinonimica  3 7 11 = 8 13

ARO TAM TAM ARO
Noc1º classificato Campionato Autori Crittografie 73/2026

16. Crittografia sinonimica  1'1 1: 4 4 = 5 6

MA.I
Leda2º classificato Campionato Autori Crittografie 73/2026

17. Crittografia sinonimica  1 5 4 = 4 6

C.MELOT
Il Matuziano3º classificato Campionato Autori Crittografie 73/2026

18. Crittografia sinonimica  1 2: 6 2 2 = 7 6

FAN.IULLA
Marluk

19. Crittografia sinonimica  2 7 1 2 1 = 5 2 6

.RETTEZZA
Pasticca

20. Crittografia sinonimica  2 6, 1 7 = 4 2 4 6

DOTTORSSE
SusanaT

Classifica Sinonimiche - 3ª Tappa

8½ Noc, Leda
8 Il Matuziano, Marluk

7½ Pasticca, SusanaT, Salas
7 Cunctator

6½ Fermassimo, Ætius, Cardin
6 Mikiller

Classifica assoluta - 17 Tappe

136 Leda
134 Marluk

124½ Il Matuziano
116 Pasticca
115 Cardin

112½ Noc
seguono altri 8 autori

Campionato Perifrastiche - 3 Tappe

24½ Marluk
24 Leda

22½ Noc
22 Pasticca, SusanaT

21½ Cunctator
seguono altri 7 autori

Campionato Pure - 3 Tappe

24½ Leda
23½ Il Matuziano
22½ SusanaT, Marluk, Salas
21 Pasticca

seguono altri 6 autori

Campionato Mnemo - 3 Tappe

23½ Il Matuziano
23 Marluk, Leda

22½ Il Valtellinese, Noc
21 Cardin

20½ Cunctator
seguono altri 5 autori

Campionato a Frase - 3 Tappe

24 Leda, Marluk
23½ Il Matuziano
23 Il Valtellinese

22½ Salas, Ætius
seguono altri 7 autori

Campionato Sinonimiche - 3 Tappe

24½ Noc
23½ Leda
23 Il Matuziano, Marluk
22 Fermassimo, SusanaT

seguono altri 7 autori

Campionato Sillogistiche - 2 Tappe

17 Marluk, Leda
16½ Pasticca
16 Il Matuziano

13½ Cardin
seguono altri 3 autori
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le soluzioni del n. 68
1. busserà l'I? = bus serali (I ci si chiede se busserà perché va all'USCIO) - risolto da: ci dn as am sa fe sv st
2. è l'I/s'à I/or I, O mai: NI là esposto = Elisa Iorio; Manila Esposito - risolto da: sv fe sa am dn sn ci as is om
3. A? lì c'è D: amato = Alice D'Amato - risolto da: am as ci sn om sa pa fe sv is st le dn
4. marcolo da dio = Marco Lodadio - risolto da: as st am sv is sn dn sa om ci fe
5. P; A? O! LO? CI! RI no: POMICI, no? = Paolo Cirino Pomicino - risolto da: ci dn is sa om sv am st as fe sn
6. chic Knorr: US = Chuck Norris - risolto da: sa st fe dn om sv is ci sn am as
7. scalza Rosa = calza rossa - risolto da: am as fe dn ci
8. col pesce LL era TE = colpe scellerate - risolto da: om am st sa fe sv sn as
9. massì! modo saggio = massimo dosaggio - risolto da: is as sn st dn am ci fe sa sv om
10. là UR a chi mentì = Laura Chimenti - risolto da: sa om am sn pa st ci is le as sv fe dn
11. B evitò; redigi N = bevitore di gin (B evitò perché faceva il DRIBBLING) - risolto da: fe om is dn am as sn sa sv le ci st
12. G ridà: spa ventose = grida spaventose - risolto da: pa om sa am dn le sn as fe sv ci is
13. Lado: L C evita! = «La Dolce Vita» - risolto da: ci sa le sv st as om sn is am fe dn
14. Ci è lì, Di prima v'era = cieli di primavera - risolto da: am ci as sv dn fe is sn st om
15. gravide lì R I = gravi deliri (R I sono gravide perché vanno in MATERNITÀ) - risolto da: pa om ci is am fe as dn sa sn
16. v'è D, è rea, ruba = vedere Aruba (D è rea e ruba perché fa la LADRA) - risolto da: le sv am is st ci om as fe pa dn sn sa
17. lì vedova, no?, NI = live d'O. Vanoni (NI è vedova perché fa il FUNERALE AL MARITO) - ris. da: fe ci st om am as dn sa sv le is sn
18. P: essi mare? già! = pessima regia (i P sono il mare perché sono tra il DIRE e il FARE) - risolto da: pa sv st is om sa am fe ci as dn sn
19. sakè M I N diano = sakem indiano (M I N diano sakè perché fanno i BARMAN GIAPPONESI) - risolto da: as om sa dn am is st fe ci
20. estatica NI; colà RI = estati canicolari (NI è estatica perché si trova in ABBANDONO EUFORICO) - ris. da: is fe dn ci am as sv sn om

I Solutori

am Amadeus2
ao Aromi d'Oli
ci Cingar
dn Due Neuroni
dy Dyne
fe Fermassimo
as Gli Asinelli
ed Gli Edipiceni
go Il Goroviano

is Italo Svevo
le Leda
sv Lo Stiviere

om Omar
mk Mikiller
pa Pasticca
sa Salas
sn Superniele
st SusanaT

Classifica del n. 68

¡ Gli Asinelli, Amadeus2, Fermassimo
19 Cingar, Due Neuroni
18 Omar
17 Salas, Lo Stiviere, Superniele, Italo Svevo
15 SusanaT
7 Leda
6 Pasticca

Classifica complessiva (240  giochi)

231 Fermassimo
227 Gli Asinelli, Cingar
222 Superniele
197 Due Neuroni
193 Salas
177 Lo Stiviere
156 Amadeus2
149 SusanaT

seguono altri 8 solutori
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le Gare di Soluzione
il Campionato Autori - 72 giochi

69 Cingar, Gli Asinelli
68 Fermassimo
65 Superniele

seguono altri 13 solutori

le Necronomastiche - 32 giochi
¡ Cingar, Fermassimo, Salas, Superniele,

Lo Stiviere
31 Gli Asinelli, Due Neuroni

seguono altri 10 solutori

il Chi è - 27 giochi
¡ Cingar, Gli Asinelli, Fermassimo, Superniele
26 Salas

seguono altri 12 solutori

le Collaborazioni - 18 giochi
¡ Fermassimo
17 Cingar, Gli Asinelli

seguono altri 14 solutori

l'Editoriale - 12 giochi
11 Fermassimo
10 Gli Asinelli

seguono altri 15 solutori

il Memorial Muscletone - 12 giochi
11 Fermassimo, Cingar, Gli Asinelli
10 Superniele

seguono altri 12 solutori

Memoria Ludens - 12 giochi
¡ Cingar
11 Due Neuroni, Gli Asinelli, Fermassimo,

Superniele
seguono altri 12 solutori

l'Autore - 12 giochi
¡ Fermassimo, Superniele
11 Gli Asinelli, Salas

seguono altri 13 solutori

le Crittolive - 7 giochi
¡ Superniele, Cingar

6 Gli Asinelli, Lo Stiviere, Due Neuroni,
Fermassimo
seguono altri 10 solutori

l'Ars Laconica - 6 giochi
¡ Fermassimo, Gli Asinelli

5 Cingar
seguono altri 11 solutori

all'Antica Mescita - 6 giochi
¡ Superniele, Salas, Due Neuroni, Cingar,

Fermassimo
5 Gli Asinelli, Leda, Amadeus2

seguono altri 9 solutori

le Crittotennis - 6 giochi
¡ Superniele, Salas, Gli Asinelli, Due Neuroni,

Cingar, SusanaT, Fermassimo, Amadeus2
seguono altri 6 solutori

le Edipocritto - 5 giochi
¡ Cingar, Superniele, Fermassimo, Gli Asinelli

seguono altri 13 solutori

Cunctator Obscurus - 5 giochi
¡ Cingar

4 Superniele, Fermassimo, Gli Asinelli, Leda
seguono altri 12 solutori

o Famo Strano - 4 giochi
¡ Fermassimo, Superniele, Gli Asinelli

seguono altri 12 solutori

l'Anima in Gioco - 3 giochi
¡ Gli Asinelli, Superniele, Fermassimo

seguono altri 12 solutori

le Cinecritto - 1 Gioco
¡ Cingar, Amadeus2, Fermassimo, Superniele,

Due Neuroni, Salas, Lo Stiviere, Omar,
Gli Asinelli, Pasticca, Italo Svevo, SusanaT
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