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Per il Campionato Autori i giochi possono essere
inviati in qualsiasi momento. Verranno considerati
per ogni tappa quelli ricevuti entro il venerdì pre-
cedente la pubblicazione.

Pubblicazione enigmistica gratuita realizzata in
proprio. I premi posti in palio per tutte le gare
sono offerti dalla redazione. I lavori inviati dagli
autori non subiranno modifiche sostanziali se non
concordate con gli autori stessi.

Grafica di Selenius. [R1]

In copertina: composizione basata su un'illustra-
zione di Jeff Jordan per l'album 'Amputechture'
dei The Marsa Volta.

i Collaboratori

Cardin (Piero Cardinetti)

Cunctator (Marco Bonetti)

Day (Davide Spione)

Gonzales (Enrico Trovato)

Il Laconico (Nicola Negro)

Il Matuziano (Roberto Morraglia)

Il Valtellinese (Ivano Ruffoni)

Leda (Maria Gabriella Di Iullo)

Lo Stiviere (Maurizio Froldi)

Magina (Giuseppe Mazzeo)

Marluk (Luca Martorelli)

Noc (Franco Costantini)

Papul (Donato Continolo)

Selenius (Alex Brunetti)

SusanaT (Assunta Cappelli)

Ætius (Ezio Ciarrocchi)

Buona lettura e buone soluzioni!

1. Crittografia sinonimica  4 1 1 4 = 2 3 5

I. SO.UTORE
Selenius
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il Chi è

Sci

2. Crittografia onomastica  2 5, 2 2 = 5 6

NANA GO
SusanaT

3. Crittografia a frase a scambio di consonanti onomastica  2 3 6 = 5 6

ASPETTO CONOSCO
Selenius

La rubrica settimanale è aperta alla partecipazione di
tutti i collaboratori e comprende una o più crittografie
onomastiche dedicate a personaggi noti accomunati da
qualche caratteristica. È possibile inviare i propri lavori
in qualsiasi momento; salvo specifiche indicazioni o
necessità, tutti igiochionomasticiverrannopubblicati in
questa sezione. Alla rubrica è collegata la propria gara di
soluzione.

le Necronomastiche

4. Crittografia a metatesi onomastica  4, 1’1 1’1? 1’1: 3 = 6 7

SC.
Selenius

5. Crittografia perifrastica a rovescio a metatesi onomastica  6: 3 1 = 5 5

CO.MISI RAGGIRI
Lo Stiviere

Rubrica dedicata ai personaggi noti recentemente scom-
parsi, aperta ai contributi di tutti i collaboratori e valida
per la relativa gara di soluzione.
Si trattadiunacrittografiachericorda ilnomedelperso-
naggio, nel bene e nel male, senza giudizi di merito.
La rubrica non ha cadenza fissa: nasce quando l’occa-
sione lo richiede, perché dipende... dal destino.
Per questo, è importante cogliere l’attimo: chi desidera
proporre un gioco deve farlo con prontezza. Del resto...
si muore una volta sola!
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il Memorial Muscletone

all'Antica Mescita

6. Crittografia a frase a metatesi  7 3? 2! = 5 7

LA PATRIA PATERNA
Selenius

DedicataaMuscletone,unodeipiùgrandimaestridi tutti i tempi,
proponiamo una gara di soluzione composta da critto a frase a
metatesi di Selenius. Muscletone ne fu uno dei più abili interpreti,
conoltre100giochipubblicati, ilpiùprolifico inassoluto findopo
la sua scomparsa. Grazie allo spostamento di una singola lettera, si
produconospessofortislittamentidisignificatotralaletturainiziale
e la frase risolutiva, con un effetto di frequente comicità.

8. Crittografia  1, 6 1 1, 7 1 1 = 9 1 8

VINAI
Il Laconico

Spaziodedicatoaunacrittografianondifficileconsoluzioniispirate
al mondo dei bar e delle bevande. L’iniziativa facilita la parte-
cipazione alla gara di soluzione collegata ed è particolarmente
consigliata ai principianti, offrendo un’occasione divertente per
esercitarsi e avvicinarsi alla crittografia attraverso situazioni quoti-
diane e familiari.

Ætius in Fabula

Memoria Ludens

7. Crittografia mnemonica  3 2 7

PARTENZA A RAZZO
Ætius

L'Autore - Spazio dedicato agli autori che ci accompagneranno a
rotazione per tutto l'anno con i loro contributi. Gara di soluzione
abbinata.

La puntata è dedicata a uno dei nostri più assidui collaboratori
storici,ariconoscimentodiuncontributosolidoecontinuativoche
accompagna la rivista nel tempo.

9. Crittografia a scambio di vocali onomastica  5 1? 2 4, 1 1! = 8 6

.I
Magina

Questa rubrica propone di volta in volta un gioco realizzato da un
enigmistadel recentepassato,conl’intentodiriscoprirne il lavoroe
lo stile attraverso materiali rimasti finora inediti.
Èun’occasioneper riportareall’attenzionedei lettori contributiche
continuano a offrire spunti di interesse.
Anche per questa sezione è prevista la consueta gara di soluzione.
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'o Famo Strano

le Crittotennis

10. Crittografia sinonimica  1'1 5: 1 4 1 1 = 5 9

THU.BE.G (anomalo)
Selenius

La rubrica, senza cadenza fissa, è aperta a tutti i collaboratori.
Propone crittografie di qualsiasi tipo che presentano un esposto
"anomalo", come per esempio non centratura, direzioni diverse,
caratteri inconsueti, oppure alcune lettere deformate. È possibile
inviare ipropri lavori inqualsiasimomento.Alla rubricaècollegata
la relativa gara di soluzione.

13. Crittografia sinonimica  2 4 4 1 = 8 3

.ALZO
Papul

Questa sezione è dedicata a crittografie che, in un modo o
nell’altro, abbiano come tema il tennis o i tennisti. La pubbli-
cazioneavvieneconperiodicitàirregolare,edèsempreapertaatutti
icollaboratori interessati.Comediconsueto,allarubricaèabbinata
la propria gara di soluzione.

le Collaborazioni

le Cinecritto

11. Crittografia  4 3 3 1 1 1 = 6 7

NAR
Day

12. Crittografia mnemonica  2 3 4 5 1 5

VOLUME IN PELLE BEN COLLOCATO
Cardin

Collaborazioni generiche e giochi che hanno partecipato al Cam-
pionatomanonancorapubblicati,perdarespazioatuttigliautori,
a rotazione. Immancabile la gara di soluzione dedicata.

14. Crittografia a frase a scambio di consonanti onomastica  6 2 3 = 6 5

RICAMIAM DA MATTINA A SERA
Gonzales

Sezione dedicata al mondo del cinema, che raccoglie crittografie
proposte da qualsiasi collaboratore, la cui soluzione consiste nel
titolo di un film oppure nel nome di un attore, un’attrice o un
regista. Naturalmente la gara di soluzione è sempre in agguato,
pronta a mettere alla prova intuito, memoria cinematografica e
spirito competitivo dei solutori.
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il Campionato Autori 2026

Il Campionato Autori si sviluppa in sei sezioni, ciascuna dedicata a una tipologia diversa di crittografia.
Ogni sezione prevede otto tappe, a distanza di sei settimane l’una dall’altra. Per stilare la classifica finale di ogni sezione
si considerano i cinque migliori risultati di ciascun partecipante. Accanto alle classifiche di sezione, c’è anche una
classifica generale che elegge i migliori autori dell’anno: in questo caso vengono presi in considerazione i tre migliori
risultati per ogni categoria, quindi un totale di 18 giochi nell’arco dell’annata.
La partecipazione è completamente libera: ogni autore può misurarsi in tutte le sezioni e inviare i giochi che desidera
per le tappe a cui vuole partecipare. Per ciascuna tappa, si prende in considerazione il gioco con la valutazione più alta
tra quelli disponibili, salvo diverse indicazioni dell’autore. Affinché un gioco possa essere considerato, deve essere
inviato entro il venerdì precedente alla tappa.
Le sezioni si susseguiranno a rotazione, sempre nello stesso ordine, come indicato nello schema:

20/4 numero 72, a Frase 3ª tappa
27/4 numero 73, Sinonimiche 3ª tappa
4/5 numero 74, Sillogistiche 3ª tappa
11/5 numero 75, Perifrastiche 4ª tappa

18/5 numero 76, Pure 4ª tappa
25/5 numero 77, Mnemoniche 4ª tappa
1/6 numero 78, a Frase 4ª tappa
8/6 numero 79, Sinonimiche 4ª tappa

e proseguendo fino al 30/11 con l'ottava prova delle Sillogistiche.

La terza frazionedellemnemopremiaLeda, che svetta con8½puntidavanti alMatuzianoeaNocaquota8.Appena
sotto il podio si attestano Marluk e Cunctator con 7½, seguiti dal Valtellinese a 7, mentre Ætius, Cardin e Pasticca
chiudono il gruppo a 6½. Una prova che ha rimescolato leggermente i valori visti nei turni precedenti.
Al termine del primo trittico di tappe, Il Matuziano balza in solitaria al comando con 23½, inseguito dalla coppia
Marluk–Leda a 23 e dal binomio Valtellinese–Noc a 22½. Con ben cinque prove ancora da disputare e gli scarti
futuri da considerare, ogni scenario resta plausibile.
Nella graduatoria generale, Leda consolida il primato salendo a 119½, con Marluk che resta in scia a 118. Il
Matuziano occupa la terza piazza a 109, mentre Cardin e Pasticca si spartiscono quota 102.
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Mnemoniche - 3ª Tappa

15. Crittografia mnemonica  3, 10! = 3 10

CORAGGIO CAPO!
Leda1º classificato Campionato Autori Crittografie 71/2026

16. Crittografia mnemonica  4 5 7

ALLACCIO IL BODY
Il Matuziano2º classificato Campionato Autori Crittografie 71/2026

17. Crittografia mnemonica  6 10

GETTARE DI NUOVO
Noc3º classificato Campionato Autori Crittografie 71/2026

18. Crittografia mnemonica onomastica  5 6

EVIDENZIAMO
Marluk

19. Crittografia mnemonica  9 2 9

DISCUTI SU DOC E DOP
Cunctator

20. Crittografia mnemonica  2 6 5

I GEMELLI DEL GOL
Il Valtellinese

Classifica Mnemoniche - 3ª Tappa

8½ Leda
8 Il Matuziano, Noc

7½ Marluk, Cunctator
7 Il Valtellinese

6½ Ætius, Cardin, Pasticca

Classifica assoluta - 15 Tappe

119½ Leda
118 Marluk
109 Il Matuziano
102 Cardin, Pasticca
97½ Noc
86½ Salas
83 Ætius 

seguono altri 6 autori

Campionato Perifrastiche - 3 Tappe

24½ Marluk
24 Leda

22½ Noc
22 Pasticca, SusanaT

21½ Cunctator
seguono altri 7 autori

Campionato Pure - 3 Tappe

24½ Leda
23½ Il Matuziano
22½ SusanaT, Marluk, Salas
21 Pasticca

seguono altri 6 autori

Campionato Mnemo - 3 Tappe

23½ Il Matuziano
23 Marluk, Leda

22½ Il Valtellinese, Noc
21 Cardin

20½ Cunctator
seguono altri 5 autori

Campionato a Frase - 2 Tappe

16 Leda, Il Matuziano, Marluk
15½ Il Valtellinese, Mikiller, Ætius
15 Fermassimo

14½ Salas, Noc
seguono altri 4 autori

Campionato Sinonimiche - 2 Tappe

16 Noc
15½ Fermassimo
15 Il Matuziano, Marluk, Leda

14½ SusanaT
seguono altri 3 autori

Campionato Sillogistiche - 2 Tappe

17 Marluk, Leda
16½ Pasticca
16 Il Matuziano

13½ Cardin
seguono altri 3 autori
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Delle crittografie con l'esposto monolettera


Abbiamo sottolineato più volte come un esposto breve sia spesso preferibile a uno esteso. In particolare, i giochi basati su una sola lettera
hanno regalato nel tempo alcune prove di alto livello. Proponiamo qui una rapida analisi delle crittografie di questo tipo pubblicate finora.
• Una parentesi: i giochi senza esposto
Prima di addentrarci nei monolettera, vale la pena citare i giochi privi di esposto. Dal primo esempio del 1876 — una mnemonica con
soluzione "Il nulla lascia un vuoto" — ne sono stati pubblicati circa trenta. Tuttavia, vertendo quasi tutti su temi simili ("spazio vacante",
"gioco da nulla," ecc.), risultano oggi di scarso interesse. Un’eccezione interessante è firmata da Guido (SIB 2001/1), che variò sul tema
inventando lo pseudonimo Tecla Morosa: in assenza di esposto, la soluzione poggiava interamente sul nome dell’autrice per ottenere la
soluzione "autore: Tecla Morosa" = autorete clamorosa.
Tornandoaimonolettera(o,piùcorrettamente,monosimbolo),perquestaanalisiabbiamoesclusoimonoverbiregistraticomecrittografie, i
giochi in prima persona, le crittografie dantesche e i doppioni. Abbiamo inoltre scartato le crittografie tecniche "alla vecchia maniera" ormai
superate, in cui parole dell'esposto si ripetono nella soluzione (come le pure ":" = "due minuti d'intervallo" o "E" = "non c'è che dire") e le
eventuali altre equipollenti. Il corpus rimanente conta poco meno di 400 crittografie pure, 80 mnemoniche e 10 di altra tipologia.
• Le potenzialità inespresse delle tecniche
Al di là della "pura", le altre tipologie tecniche sono state raramente sfruttate per questo formato, nonostante le potenzialità. Non risultano
sinonimiche; la prima "a frase" risale ad Ambra (1933): U = per la V era = perla vera. La prima perifrastica appare trent'anni dopo con Il
Morello (1967): D = fra C E legante = frac elegante. Pochissime sillogistiche. È un territorio che meriterebbe nuovi approfondimenti.
• Le mnemoniche: tra spirito e paradosso
Fin dal primo esempio del 1916, le mnemoniche si sono divise in tre filoni:
Giochi di posizione: basati sulla collocazione della lettera in parole componenti frasi fatte, come A = il principio di Archimede (Cuor di
Coniglio, DIA 1916/3) e O = la fine del mondo.
Giochi grafici: basati sulla forma del simbolo, come O = una lettera circolare (Aristarco, PEN 1924/1), I = un antico romano e + = il più è
fatto!
Lebrillanti: spiccanoperarguziaprovecomeE=addetta alla legazione italiana (Nenig,PEN1959/1),O=una finaledel singolaremaschile
(Dimpy, SIB 1980/7) e la celebre I = il corrispondente romano dell'Unità (Buffalmacco, PEN 1951/5). Quest'ultima è tecnicamente
"sporca", poiché il quotidiano l'Unità ha sede proprio a Roma e dunque non necessiterebbe di un corrispondente romano, ma il gioco
rimane un classico del genere.
È bizzarro notare come, dopo una manciata di buoni esempi, negli ultimi quarant'anni il filone sembri essersi inaridito.
• Le crittografie pure: le signore del genere
Le"pure" costituiscono la fettapiùconsistentedellaproduzione.Tra lepiùantiche troviamodescrizioni lineari comeN=messa solEnne=
messa solenne (Il Trovatore, DIA 1929/1), o strutture a domanda e risposta come A = l'A v'à? sì, lì c'è A! = lava silicea (Efti, PEN 1933/2).
Interessanti anche le sperimentazioni grafiche: la S disegnata specularmente per ottenere: rivolta S è data = rivolta sedata (Adamante, PEN
1933/6) o la Z intesa come una N ruotata: coricata N è? sì! = cori catanesi (Pollione, SEE 1954/1169).
Con una media costante di circa tre pubblicazioni all'anno, la crittografia pura a esposto singolo continua a dimostrare che, anche con un
solo carattere, si possono costruire architetture interessanti.
• Piccola selezione delle pure più meritorie:
La più nota, che spesso citiamo: N = sta lì N, però non assistito = Stalin, Peron, Onassis, Tito (Muscletone EMO 1988/11)
Con inciso, anche questa già citata; S = S è - lettori e lettrici! = selettori elettrici (Oliviero F., SEE 1986/2844)
Frase lunga con uso geniale dell'antico termine: N = lì dov'è N eziandio stia = lido Venezian di Ostia (Lo Spulciatore, BAJ 1952/4)
Con una cifra, semplice e precisa: 7 = s'à la cifra sette = salaci frasette (Cino d'Anoni, FIP 1956/36)
Un'altra molto semplice ma efficace: A = A? veramente! = aver a mente (Marius, Baj 1950/1)
Con un simbolo moderno: © = Ci: cerchiata dì/c'è Ci = cicerchiata di ceci (Gringoire, SIB 2019/2)
Con tripla ripetizione della lettera: S = è scorta S, S ài, è S per te = escort assai esperte (Pasticca, CRI 2016/52)
C = C, amici, ditela! = camici di tela (Il Levantino, COS 1958/9)
O = O predispostati = opre di spostati (Piquillo, PEN 1985/10)
P = P registranoti = pregi stranoti (Paciotto, LAB 1986/5)
N = sporadica N dì/dà = spora di candida (Pavel, CRI 2015/37)
Selenius
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le Soluzioni del n. 66
1. trattore diesel - risolto da: FE AM AS OM
2. elisa I, O s'à, R dì = Elisa Isoardi - risolto da: OM AS AM CI ST IS FE SA SN
3. corra DO: formi GLI = Corrado Formigli - risolto da: PA OM SA CI IS AS SV SN AM ST FE DN
4. dar I O: anti-seri = Dario Antiseri - risolto da: SN CI OM ST SA AM DN SV FE
5. già N, carri, detto l'O = Giancarlo Dettori - risolto da: AM AS CI ST SA FE SN DN OM SV
6. Iene, ma HKI là = Ali Khamenei - risolto da: SV FE SA OM ST AS CI DN AM SN
7. sei tantino = esitanti no - risolto da: AS OM ST AM SN FE CI
8. EST, rosa T, è? sì! = estrosa tesi - risolto da: DN AS SA AM FE SV SN IS CI
9. OB: O l'omisero = obolo misero - risolto da: OM AM LE DN AS ST CI SN FE
10. site malamente in FA M E = si tema la mente infame - risolto da: OM AM SN ST CI AS IS
11. rischio d'arte l'ài = rischiodar telai - risolto da: ST SV AM SA AS LE FE CI OM SN
12. lì sciarpe L? lì! = lisciar pelli - risolto da: AS FE AM CI SN
13. RIS posta, dì diritto = risposta di diritto - risolto da: FE OM ST SN SV IS AS DN AM CI SA
14. pas darà N/dirà N = pasdaran d'Iran - risolto da: SN CI AS OM DN SA FE SV AM
15. stradare? già! = strada regia - risolto da: SN LE IS CI AS FE OM AM
16. in festa rea, ree = infestare aree - risolto da: SN LE ST FE AM CI OM AS SV DN SA IS
17. fo top? or no! = foto porno - risolto da: AM SA FE OM LE ST SV AS SN CI DN
18. che pigra nata! = chepì granata - risolto da: SN FE IS SV OM AS CI DN SA AM
19. campa nell'aia Lina = campanella ialina - risolto da: CI AM DN LE SV SA OM IS AS FE ST SN
20. fama corrosa! = farmaco rosa - risolto da: AS FE

I Solutori

AM Amadeus2
AO Aromi d'Oli
CI Cingar

DN Due Neuroni
DY Dyne
FE Fermassimo
AS Gli Asinelli
ED Gli Edipiceni
GO Il Goroviano

IS Italo Svevo
LE Leda
SV Lo Stiviere

OM Omar
MK Mikiller
PA Pasticca
SA Salas
SN Superniele
ST SusanaT

Classifica del n. 66

19 Fermassimo, Amadeus2, Gli Asinelli
18 Cingar, Superniele
17 Omar
13 SusanaT, Salas
12 Lo Stiviere, Due Neuroni
9 Italo Svevo
6 Leda
1 Pasticca

Classifica complessiva (200  giochi)

191 Fermassimo
187 Gli Asinelli
189 Cingar
186 Superniele
163 Due Neuroni
157 Salas
143 Lo Stiviere
126 Mikiller
119 SusanaT

seguono altri 8 solutori
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le Gare di Soluzione
il Campionato Autori - 60 giochi

57 Cingar, Gli Asinelli
56 Fermassimo
54 Superniele
52 Due Neuroni
47 Salas
45 Lo Stiviere

seguono altri 10 solutori

le Necronomastiche - 28 giochi
¡ Lo Stiviere, Cingar, Fermassimo, Salas,

Superniele
27 Gli Asinelli, Due Neuroni

seguono altri 10 solutori

il Chi è - 21 giochi
¡ Superniele, Cingar, Gli Asinelli, Fermassimo
20 Salas

seguono altri 12 solutori

le Collaborazioni - 16 giochi
¡ Cingar, Fermassimo
15 Superniele, Gli Asinelli
13 Salas, Due Neuroni

seguono altri 10 solutori

l'Editoriale - 10 giochi
9 Fermassimo
8 Gli Asinelli, Superniele

seguono altri 14 solutori

il Memorial Muscletone - 10 giochi
9 Gli Asinelli, Fermassimo, Cingar, Superniele
8 SusanaT

seguono altri 11 solutori

Memoria Ludens - 10 giochi
¡ Cingar

9 Due Neuroni, Gli Asinelli, Fermassimo,
Superniele
seguono altri 12 solutori

l'Autore - 10 giochi
¡ Due Neuroni, Fermassimo, Superniele

9 Gli Asinelli, Salas, Cingar
seguono altri 10 solutori

le Crittolive - 5 giochi
¡ Cingar, Salas, Superniele

4 Fermassimo, Gli Asinelli, Lo Stiviere,
Mikiller, Due Neuroni
seguono altri 8 solutori

Cunctator Obscurus - 5 giochi
¡ Cingar

4 Superniele, Fermassimo, Gli Asinelli, Leda
seguono altri 12 solutori

l'Ars Laconica - 5 giochi
¡ Fermassimo, Gli Asinelli

seguono altri 11 solutori

all'Antica Mescita - 5 giochi
¡ Due Neuroni, Cingar, Fermassimo,

Superniele, Salas
seguono altri 11 solutori

le Edipocritto - 4 giochi
¡ Cingar, Superniele, Fermassimo,  Gli Asinelli

seguono altri 12 solutori

o Famo Strano - 4 giochi
¡ Fermassimo, Superniele, Gli Asinelli

seguono altri 12 solutori

le Crittotennis - 4 giochi
¡ Fermassimo, Amadeus2, Superniele, Salas,

Cingar, Due Neuroni, Gli Asinelli, SusanaT
seguono altri 6 solutori

l'Anima in Gioco - 3 giochi
¡ Gli Asinelli, Superniele, Fermassimo

seguono altri 12 solutori
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