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Per il Campionato Autori i giochi possono essere
inviati in qualsiasi momento. Verranno considerati
per ogni tappa quelli ricevuti entro il venerdì pre-
cedente la pubblicazione.

Pubblicazione enigmistica gratuita realizzata in
proprio. I premi posti in palio per tutte le gare
sono offerti dalla redazione. I lavori inviati dagli
autori non subiranno modifiche sostanziali se non
concordate con gli autori stessi.

Grafica di Selenius. [R1]

In copertina: composizione basata sulla fotografia
di una tifosa dell'Italia dal sorriso amaro.

i Collaboratori

Amadeus2 (Amedeo Di Maio)
Cunctator (Marco Bonetti)
Il Laconico (Nicola Negro)
Il Matuziano (Roberto Morraglia)
Leda (Maria Gabriella Di Iullo)
Lo Stanco (Franco Fausti)
Lo Stiviere (Maurizio Froldi)
Marluk (Luca Martorelli)
Mikiller (Michele Pretolani)
Noc (Franco Costantini)
Papul (Donato Continolo)
Salas (Salvatore Piccolo)
Selenius (Alex Brunetti)
Serse Poli (Pietro Pelissero)
SusanaT (Assunta Cappelli)
Ætius (Ezio Ciarrocchi)

Buona Pasquetta a tutti!
Le feste non intaccano la nostra inesorabile pun-
tualità: anche questa volta siamo usciti nei tempi
previsti, raggiungendo un altro traguardo, il nu-
mero settanta. Facendo il punto, nel 2026 abbia-
mo pubblicato finora 418 crittografie, un numero
davvero impressionante. Basti pensare che nell’in-
tero anno scorso La Sibilla, la più prolifica, ne ha
pubblicate 371. Chissà se riusciremo a superare il
record storico del Labirinto del 1986, con le sue
1021 crittografie!
Intanto, campionati e gare avanzano passo dopo
passo e iniziano a delinearsi le forze in campo.
Tuttavia, avendo impostato per il Campionato
Autori un meccanismo di scarto dei tre peggiori
risultati su otto, tutto è ancora possibile: potrebbe
ancora presentarsi un campione capace di ribaltare
le attuali classifiche.
Buona lettura e buone soluzioni!

1. Crittografia sillogistica  2 3 2 5 1 1! = 7 7

SOLA..UM
Selenius
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il Chi è

Attrici

2. Crittografia sinonimica onomastica  3 1 5 5: 2 2 = 9 9

T..IA
Selenius

3. Crittografia sinonimica onomastica  2 2 1 9 = 5 9

.ANOTTA
Ætius

La rubrica settimanale è aperta alla partecipazione di
tutti i collaboratori e comprende una o più crittografie
onomastiche dedicate a personaggi noti accomunati da
qualche caratteristica. È possibile inviare i propri lavori
in qualsiasi momento; salvo specifiche indicazioni o
necessità, tutti igiochionomasticiverrannopubblicati in
questa sezione. Alla rubrica è collegata la propria gara di
soluzione.

le Necronomastiche

4. Crittografia sinonimica onomastica  5: 2 6? 2! = 8 7

PASTORI
Selenius

5. Crittografia sinonimica a metatesi sillabica correlativa onomastica  4! 1 5 5 1 1? 5: 2 1, 1'1! = 7 5; 5 10

U.TRAR.NFO
Selenius

6. Crittografia a frase a metatesi onomastica  1'3 9 = 5 8

ABBIANO ANTENATI A GOGÒ
Amadeus2

Rubrica dedicata ai personaggi noti recentemente scom-
parsi, aperta ai contributi di tutti i collaboratori e valida
per la relativa gara di soluzione.
Si trattadiunacrittografiachericorda ilnomedelperso-
naggio, nel bene e nel male, senza giudizi di merito.
La rubrica non ha cadenza fissa: nasce quando l’occa-
sione lo richiede, perché dipende... dal destino.
Per questo, è importante cogliere l’attimo: chi desidera
proporre un gioco deve farlo con prontezza. Del resto...
si muore una volta sola!
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il Memorial Muscletone

l'Ars Laconica

7. Crittografia a frase a metatesi  3 7 = 2 1'7

JOKER
Selenius

DedicataaMuscletone,unodeipiùgrandimaestridi tutti i tempi,
proponiamo una gara di soluzione composta da critto a frase a
metatesi di Selenius. Muscletone ne fu uno dei più abili interpreti,
conoltre100giochipubblicati, ilpiùprolifico inassoluto findopo
la sua scomparsa. Grazie allo spostamento di una singola lettera, si
produconospessofortislittamentidisignificatotralaletturainiziale
e la frase risolutiva, con un effetto di frequente comicità.

9. Crittografia  1: 1 1 9 = 5 7

C.
Il Laconico

Per celebrare il caro amico e collaboratore Il Laconico, ogni due
numeri un incontro con i suoi giochi ancora inediti, custodi del
suo spirito enigmistico.

Exhaustus Est

Memoria Ludens

8. Crittografia sinonimica  1 1 1, 4 - 1 3 2 = 5 8

RUTI
Lo Stanco

L'Autore - Spazio dedicato agli autori che ci accompagneranno a
rotazione per tutto l'anno con i loro contributi. Gara di soluzione
abbinata.

In questa puntata una proposta del mitico Lo Stanco, storico
enigmista e già vincitore assoluto del nostro Campionato 2014/15.

10. Crittografia  4 3 3, 1 = 6 5

T.C
Serse Poli

Questa rubrica propone di volta in volta un gioco realizzato da un
enigmistadel recentepassato,conl’intentodiriscoprirne il lavoroe
lo stile attraverso materiali rimasti finora inediti.
Èun’occasioneper riportareall’attenzionedei lettori contributiche
continuano a offrire spunti di interesse.
Anche per questa sezione è prevista la consueta gara di soluzione.
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Delle mnemoniche onomastiche monoesposte


Le crittografie onomastiche costituiscono una tipologia rilevante delle frasi risolutive, con circa un migliaio di giochi
pubblicati finora. Noi di "Crittografie", con almeno 400 lavori all’attivo, possiamo dirci grandi estimatori del genere,
tanto che oggi ne proponiamo abitualmente almeno quattro per numero.

Senelle crittografie tecniche la costruzioneè,per cosìdire,unaquestionedi... tecnica,nellemnemonichediventa invece
essenziale cogliereneipersonaggiunsignificato latentenei loronomi.O,meglioancora, individuareunvero significato:
le generalità, infatti, non esprimono di per sé un contenuto semantico. “Mario Rossi” non significa nulla oltre a
identificareunapersona; èuna semplice etichetta.La soluzionediunamnemonicaonomasticadevedunque rimandare
a un concetto autonomo, che naturalmente non ha alcun legame diretto con il personaggio. Non tutte le generalità si
prestano a questo gioco: Beppe Severgnini, per esempio, non suggerisce alcun significato evidente — o almeno non
immediatamente percepibile — e qui entra in gioco anche la sensibilità del crittografo nel cogliere eventuali sfumature
nascoste.

Da un lato troviamo i casi, per così dire, “telefonati”, come Vera Gemma (attrice), protagonista dell’ultimo gioco
pubblicato nella nostra categoria (CAPOLAVORO, Ele CAS 2023/79), dove il senso emerge con immediatezza: in
questi casi vince chi arriva per primo all’intuizione. Dall’altro lato si collocano soluzioni più sottili, come Novello
Novelli (RACCONTIAMO, Emilians CRI 2013/5), in cui l’autore ha saputo valorizzare una caratteristica meno
evidente del nome, con un meccanismo che richiama, per certi versi, la geniale GESÙ, GIUSEPPE E MARIA =
Galileo Galilei (Il Valtellinese, SIB 2010/3).

Inquestabreve rassegnaci limiteremoalle crittografiemonoesposte, cioè conesposto costituitodauna solaparola: sono
spesso le più brillanti, perché evitano conversioni basate su coppie di sinonimi, come accade, per esempio, nella
comunque gradevole Pierre Arditi (ANIMOSI PROMOTORI, Day CRI 2013/5). La categoria conta finora 40
giochi pubblicati. Il primo fu Massimo Bontempelli, scrittore (SERENISSIMO, Iperion PEN 1942/8), forse non
all’altezza degli standard odierni; la seconda proposta, invece, si colloca già su un ottimo livello: Rosa da Lima, la
religiosa peruviana, esposta con RASPATISSIMA (Favolino, COS 1954/4), una crittografia decisamente riuscita.

Ritroviamo Iperion qualche anno più tardi con Silvio Noto (PELLICO, PEN 1964/4), soluzione però per noi
inaccettabile: “Silvio” non offre alcuna reale ambiguità semantica, essendo il nome sia di Pellico sia di Noto. Si tratta di
un errore classico nelle onomastiche (non solo mnemoniche), dove manca un autentico doppio senso.

Tra i lavori successivi più felici si possono citare Augusto Guerriero, magistrato e giornalista, con il preciso e laconico
esposto MARTE (Il Laconico, AEN 1970/1); Detto Mariano, il compositore (MAGGIO, Picnic LAB 1974/10); la
divertente Toro Seduto (ANDROPAUSA, Snoopy LAB 1976/9); Italo Balbo (TARTAGLIONE, Muscletone LAB
1979/4); Rosa Fumetto, ancora di Snoopy (FOTOROMANZO, LAB 1980/2); e la forse più celebre di tutte, Al
Capone (CAPPELLONE, Muscletone LAB 1980/4).

Negli anni successivi, al di là delle già citate prove di Ele ed Emilians, non sono emersi lavori di particolare brillantezza,
mentre nel frattempo la scena si è arricchita di migliaia di nuovi personaggi noti. C’è dunque ampio spazio per nuove
intuizioni: conunpo’di inventiva, è lecito aspettarsiun rilanciodella categoria,magari con l’obiettivodi superarequota
cento giochi pubblicati.
Selenius
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Cunctator Obscurus

le Crittotennis

11. Crittografia a frase  3! 1 3, 5: 10 = 4, 10 8

STOP! SÌ, ASSERII: DIVISI IN SETTI
Cunctator

L’appuntamento con l’inventiva di Cunctator propone una
selezione di sue creazioni, caratterizzate da una difficoltà di
risoluzione mediamente più elevata e pensate soprattutto per i
solutori più esperti ed esigenti. I giochi mettono alla prova
attenzione e tenacia, senza rinunciare al piacere della scoperta.

13. Crittografia perifrastica  3 4 4? 3! = 9 5

U.. PA.TE DEL S.T
Papul

Questa sezione è dedicata a crittografie che, in un modo o
nell’altro, abbiano come tema il tennis o i tennisti. La pubbli-
cazioneavvieneconperiodicitàirregolare,edèsempreapertaatutti
icollaboratori interessati.Comediconsueto,allarubricaèabbinata
la propria gara di soluzione.

le Collaborazioni

le Cinecritto

12. Crittografia perifrastica  4! 1 1, 1 4 = 6 5

VATTENE A .ILAN.
Salas

Collaborazioni generiche e giochi che hanno partecipato al Cam-
pionatomanonancorapubblicati,perdarespazioatuttigliautori,
a rotazione. Immancabile la gara di soluzione dedicata.

14. Crittografia perifrastica  3 5 5: 3 1 1 1 = «11: 8»

PESO PER .O.DI
Lo Stiviere

Sezione dedicata al mondo del cinema, che raccoglie crittografie
proposte da qualsiasi collaboratore, la cui soluzione consiste nel
titolo di un film oppure nel nome di un attore, un’attrice o un
regista. Naturalmente la gara di soluzione è sempre in agguato,
pronta a mettere alla prova intuito, memoria cinematografica e
spirito competitivo dei solutori.
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il Campionato Autori 2026

Il Campionato Autori si sviluppa in sei sezioni, ciascuna dedicata a una tipologia diversa di crittografia.
Ogni sezioneprevedeotto tappe, adistanzadi sei settimane l’unadall’altra.Per stilare la classifica finalediogni sezione si
considerano i cinque migliori risultati di ciascun partecipante. Accanto alle classifiche di sezione, c’è anche una classifica
generale che elegge i migliori autori dell’anno: in questo caso vengono presi in considerazione i tre migliori risultati per
ogni categoria, quindi un totale di 18 giochi nell’arco dell’annata.
La partecipazione è completamente libera: ogni autore può misurarsi in tutte le sezioni e inviare i giochi che desidera
per le tappe a cui vuole partecipare. Per ciascuna tappa, si prende in considerazione il gioco con la valutazione più alta
traquelli disponibili, salvodiverse indicazionidell’autore.Affinchéungiocopossa essere considerato,deve essere inviato
entro il venerdì precedente alla tappa.
Le sezioni si susseguiranno a rotazione, sempre nello stesso ordine, come indicato nello schema:

15/4 numero 71, Mnemoniche 3ª tappa
22/4 numero 72, a Frase 3ª tappa
29/4 numero 73, Sinonimiche 3ª tappa
6/5 numero 74, Sillogistiche 3ª tappa

13/5 numero 75, Perifrastiche 4ª tappa
20/5 numero 76, Pure 4ª tappa
27/5 numero 77, Mnemoniche 4ª tappa
3/6 numero 78, a Frase 4ª tappa

e proseguendo fino al 30/11 con l'ottava prova delle Sillogistiche.

La terza tappa delle pure vede Leda imporsi con 8½ punti, mentre alle sue spalle si forma un gruppetto ravvicinato:
SusanaT e Mikiller a 8, seguiti da un nutrito plotone a 7½ composto da Noc, Il Matuziano, Marluk, Pasticca e Salas.
Chiudono Cardin, Ætius e Fermassimo a quota 7, in una tappa che conferma differenze contenute tra i partecipanti.
Dopo tre tappe Leda prende il comando con 24½, inseguita da Il Matuziano a 23½; a 22½ si raccolgono SusanaT,
Marluk e Salas, con Pasticca a 21 e Cardin a 20½. Classifica cortissima ancora in via di definizione.
Nell’assoluta Leda passa in testa a 111, con Marluk a 110½: i due sono sempre a ridosso. Il Matuziano segue a 101,
mentre Cardin e Pasticca condividono quota 95. Da considerare che i numeri non sono ancora ben confrontabili
perché non tutti hanno partecipato a tutte le tappe finora disputate.
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Pure - 3ª Tappa

15. Crittografia  1 1 1 2 3? 2: 1 = 5 1'5

CARI
Leda1º classificato Campionato Autori Crittografie 70/2026

16. Crittografia  1 2 1'7: 1 1 = 5 8

VB
SusanaT2º classificato Campionato Autori Crittografie 70/2026

17. Crittografia  2 1'6 2, 2: 1, 3 1 = 2 9 7

INAIL
Mikiller3º classificato Campionato Autori Crittografie 70/2026

18. Crittografia  2 5: 5 = 4 2 6

MUSCOLI
Noc

19. Crittografia  4 4, 2 4/5 = 6 6 7

SCOPRI
Il Matuziano

20. Crittografia  3 5 1 - 2? - 4 = 7 8

LI.EA
Marluk

Classifica Pure - 3ª Tappa

8½ Leda
8 SusanaT, Mikiller

7½ Noc, Il Matuziano, Marluk, Pasticca, Salas
7 Cardin, Ætius, Fermassimo

Classifica assoluta - 14 Tappe

111 Leda
110½ Marluk
101 Il Matuziano
95 Cardin, Pasticca

89½ Noc
86½ Salas
76½ Ætius
72½ SusanaT

seguono altri 5 autori

Campionato Perifrastiche - 3 Tappe

24½ Marluk
24 Leda

22½ Noc
22 Pasticca, SusanaT

21½ Cunctator
seguono altri 7 autori

Campionato Pure - 3 Tappe

24½ Leda
23½ Il Matuziano
22½ SusanaT, Marluk, Salas
21 Pasticca

seguono altri 6 autori

Campionato Mnemo - 2 Tappe

15½ Il Valtellinese, Il Matuziano, Marluk
14½ Cardin, Leda, Noc, Mikiller
13½ Ætius
13 Cunctator
7½ Fermassimo, Pasticca, Salas

Campionato a Frase - 2 Tappe

16 Leda, Il Matuziano, Marluk
15½ Il Valtellinese, Mikiller, Ætius
15 Fermassimo

14½ Salas, Noc
14 Pasticca

seguono altri 3 autori

Campionato Sinonimiche - 2 Tappe

16 Noc
15½ Fermassimo
15 Il Matuziano, Marluk, Leda

14½ SusanaT
seguono altri 3 autori

Campionato Sillogistiche - 2 Tappe

17 Marluk, Leda
16½ Pasticca
16 Il Matuziano

13½ Cardin
seguono altri 3 autori
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le Soluzioni del n. 64
1. personaggi dei cartoni - risolto da: ST AM FE
2. ESTERA, sciò N, è = Ester Ascione - risolto da: CI MK AS DN DY AM SN FE SA ST
3. mai colpi rozzi = Maicol Pirozzi - risolto da: FE CI AS SN SA AM
4. di Nek è atona = Diane Keaton - risolto da: CI SA SN AS DN AM FE SV
5. Nek: L, se dai, à = Neil Sedaka - risolto da: SA MK AM SV CI DN AS ST FE SN
6. unghie = soldi = lunghi esodi - risolto da: FE SA SN CI AS ST AM
7. E S or dicon vincenti = esordi convincenti - risolto da: DN AS FE DY SN AM MK CI SA SV ST
8. viveri: N va, no? = viver invano - risolto da: DN CI FE DY ST SN SA IS SV AM PA AS
9. v'è I: colore qui sito = veicolo requisito - risolto da: ST IS AM SN DY CI LE AS DN SA FE SV
10. B è resa: gran tino = bere Sagrantino - risolto da: SA DY LE SN AS FE AM ST CI DN
11. costa, C A prese = costa caprese - risolto da: SV CI AM DN SN SA FE AS DY
12. dan I E leder ossi = Daniele De Rossi - risolto da: ST DN SV DY SA CI SN LE IS FE AM AS
13. la Madama - S chinata = lama damaschinata - risolto da: SN AS FE AM CI LE
14. Federer osa! = federe rosa - risolto da: SN SA AM DY SV ST CI LE AS DN FE MK
15. partita combattuta - risolto da: AM LE SV SN AS FE CI DN
16. inclinazione per le lettere - risolto da: FE AM DN AS SA ST CI DY SN
17. versi di Buffoni - risolto da: ST CI SV LE
18. rigore fischiato - risolto da: FE AM AS SN - varianti accettate: rigore riprovato (MK CI SV DY DN ST)
19. Serena Autieri - risolto da: AS MK SA ST DN AM CI SN SV DY
20. riferire al capo - risolto da: SN LE ST DN CI AM FE DY AS
Num. 69: A. CHIAMATA c’è? conti M, or è! = chi ama tace con timore - B. v’è C, CHI ài con adorata = vecchia icona dorata

I Solutori

am Amadeus2
ao Aromi d'Oli
ci Cingar
dn Due Neuroni
dy Dyne
fe Fermassimo
as Gli Asinelli
ed Gli Edipiceni
go Il Goroviano

is Italo Svevo
le Leda
sv Lo Stiviere

mk Mikiller
pa Pasticca
sa Salas
sn Superniele
st SusanaT

Classifica del n. 64

19 Amadeus2, Cingar
18 Fermassimo, Gli Asinelli, Superniele
15 SusanaT, Due Neuroni
14 Salas
12 Dyne, Lo Stiviere
8 Leda
6 Mikiller
3 Italo Svevo
1 Pasticca

Classifica complessiva (180 giochi)

172 Fermassimo
171 Cingar
168 Gli Asinelli, Superniele
151 Due Neuroni
144 Salas
131 Lo Stiviere
126 Mikiller
106 SusanaT
98 Amadeus2

seguono altri 6 solutori
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le Gare di Soluzione
il Campionato Autori - 54 giochi

52 Cingar
51 Gli Asinelli
50 Fermassimo
49 Superniele
48 Due Neuroni
43 Salas

seguono altri 10 solutori

le Necronomastiche - 25 giochi
¡ Fermassimo, Salas, Superniele, Cingar,

Lo Stiviere, Gli Asinelli
24 Mikiller, Due Neuroni

seguono altri 8 solutori

il Chi è - 19 giochi
¡ Gli Asinelli, Fermassimo, Superniele, Cingar
18 Salas

seguono altri 11 solutori

le Collaborazioni - 15 giochi
¡ Fermassimo, Cingar
14 Gli Asinelli, Superniele
13 Salas, Due Neuroni

seguono altri 10 solutori

l'Editoriale - 9 giochi
8 Superniele, Fermassimo
7 Cingar, Gli Asinelli

seguono altri 12 solutori

il Memorial Muscletone - 9 giochi
8 Cingar, Superniele, Gli Asinelli, Fermassimo
7 SusanaT, Lo Stiviere

seguono altri 9 solutori

le Crittolive - 4 giochi
¡ Cingar, Salas, Superniele, Mikiller

3 Lo Stiviere, Due Neuroni, Fermassimo,
Gli Asinelli
seguono altri 7 solutori

l'Autore - 9 giochi
¡ Due Neuroni, Superniele, Fermassimo

8 Salas, Cingar, Gli Asinelli
seguono altri 10 solutori

Memoria Ludens - 9 giochi
¡ Fermassimo, Cingar, Due Neuroni

8 Superniele, Gli Asinelli
seguono altri 11 solutori

Cunctator Obscurus - 4 giochi
¡ Cingar

3 Fermassimo, Gli Asinelli, Leda, Superniele
seguono altri 11 solutori

l'Ars Laconica - 4 giochi
¡ Fermassimo, Gli Asinelli

seguono altri 10 solutori

o Famo Strano - 4 giochi
¡ Fermassimo, Superniele, Gli Asinelli

seguono altri 12 solutori

le Edipocritto - 4 giochi
¡ Cingar, Superniele, Fermassimo,  Gli Asinelli

seguono altri 12 solutori

all'Antica Mescita - 5 giochi
¡ Due Neuroni, Cingar, Fermassimo,

Superniele, Salas
seguono altri 11 solutori

l'Anima in Gioco - 3 giochi
¡ Gli Asinelli, Superniele, Fermassimo

seguono altri 12 solutori

le Crittotennis - 3 giochi
¡ Cingar, Dyne, Due Neuroni, Mikiller,

Gli Asinelli, SusanaT, Fermassimo,
Amadeus2, Superniele, Salas

2 Lo Stiviere, Leda
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