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Per il Campionato Autori i giochi possono essere
inviati in qualsiasi momento. Verranno considerati
per ogni tappa quelli ricevuti entro il venerdì
precedente la pubblicazione.

Pubblicazione enigmistica gratuita realizzata in
proprio. I premi posti in palio per tutte le gare
sono offerti dalla redazione. I lavori inviati dagli
autori non subiranno modifiche sostanziali se non
concordate con gli autori stessi.

Grafica di Selenius. [R1]

In copertina: composizione basata sulla fotografia
'Lunch Atop a Skyscraper'.

i Collaboratori
Cunctator (Marco Bonetti)
Il Matuziano (Roberto Morraglia)
Il Valtellinese (Ivano Ruffoni)
Klaatù (Luciano Bagni)
Leda (Maria Gabriella Di Iullo)
Lo Stiviere (Maurizio Froldi)
Magina (Giuseppe Mazzeo)
Marluk (Luca Martorelli)
Mezzaluna (Claudia Balocchi)
Mikiller (Michele Pretolani)
Papul (Donato Continolo)
Pasticca (Riccardo Benucci)
Pippo (Giuseppe Riva)
Selenius (Alex Brunetti)
SusanaT (Assunta Cappelli)
Ætius (Ezio Ciarrocchi)

Salve! Anche questo numero arriva puntuale e
porta con sé una nuova rubrica, le Crittotennis,
pensata per ampliare e rendere più varia la
rotazione delle tipologie di giochi proposti.

Il Campionato Autori è ormai arrivato alla
seconda tappa e cominciano a delinearsi i nomi di
chi sta mostrando maggiore continuità nella corsa
verso il traguardo finale. Ma attenzione: il
percorso è ancora lungo e ricco di prove — anche
chi decidesse di unirsi solo ora avrebbe tutte le
possibilità per puntare al successo nelle varie
sezioni. Dunque, forza e coraggio!

Intanto si avvicina il Festival di Sanremo e prende
forma anche il nostro fascicolo speciale, per il
quale abbiamo già ricevuto un centinaio di giochi.
Per rendere però la selezione ancora più ricca e
varia, continuate a inviare i vostri lavori!

E ora… buon divertimento con Crittografie!

1. Crittografia perifrastica  3 8 1, 4 = 9 7

BUS CONVENIEN.I
Selenius

3
Crittografie nº 62 - 16 febbraio 2026



il Chi è

Giornalismo

2. Crittografia onomastica  6 1, 4 = 4 7

.ASI
Pippo

3. Crittografia perifrastica onomastica  1 4: 2 4 = 6 5

IL MO.TRO DEL CIRCEO
Selenius

La rubrica settimanale è aperta alla partecipazione di
tutti i collaboratori e comprende una o più crittografie
onomastiche dedicate a personaggi noti accomunati da
qualche caratteristica. È possibile inviare i propri lavori
in qualsiasi momento; salvo specifiche indicazioni o
necessità, tutti igiochionomasticiverrannopubblicati in
questa sezione. Alla rubrica è collegata la propria gara di
soluzione.

le Necronomastiche

4. Crittografia onomastica  5 2: 5 4 = 7 9

CARDONE
Lo Stiviere

5. Crittografia perifrastica onomastica  1 1 1 2. 2 3 - 3? 3?? = 8 8

LONINO DORME SEMPRE
Selenius

Rubrica dedicata ai personaggi noti recentemente
scomparsi, aperta ai contributi di tutti i collaboratori e
valida per la relativa gara di soluzione.
Si trattadiunpiccoloomaggioalpersonaggio,una sorta
dinecrologiod’autore, chene ricorda la figura attraverso
il gioco enigmistico.
La rubrica non ha cadenza fissa: nasce quando
l’occasione lo richiede, perché dipende... dal destino.
Per questo, è importante cogliere l’attimo: chi desidera
proporre un gioco deve farlo con prontezza. Del resto...
si muore una volta sola!
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il Memorial Muscletone

all'Antica Mescita

6. Crittografia a frase a metatesi  5 9 = 4 10

BIOTAVERNA
Selenius

DedicataaMuscletone,unodeipiùgrandimaestridi tutti i tempi,
proponiamo una gara di soluzione composta da critto a frase a
metatesi di Selenius. Muscletone ne fu uno dei più abili interpreti,
conoltre100giochipubblicati, ilpiùprolifico inassoluto findopo
la sua scomparsa. Grazie allo spostamento di una singola lettera, si
produconospessofortislittamentidisignificatotralaletturainiziale
e la frase risolutiva, con un effetto di frequente comicità.

8. Crittografia perifrastica  4: 6 1 = 3 3 5

MONTAGNA TEDES.A
Papul

Spazio quadrisettimanale dedicato a una crittografia non difficile
consoluzioni ispiratealmondodeibaredellebevande.L’iniziativa
facilita la partecipazione alla gara di soluzione collegata ed è
particolarmente consigliata ai principianti, offrendo un’occasione
divertente per esercitarsi e avvicinarsi alla crittografia attraverso
situazioni quotidiane e familiari.

Ætius in Fabula

Memoria Ludens

7. Crittografia sinonimica  1 5: 1 5/2, 1 4 = 12 2 5

CLAP
Ætius

L'Autore - Spazio dedicato agli autori che ci accompagneranno a
rotazione per tutto l'anno con i loro contributi. Gara di soluzione
abbinata.

La puntata è dedicata a uno dei nostri più assidui collaboratori
storici,ariconoscimentodiuncontributosolidoecontinuativoche
accompagna la rivista nel tempo.

9. Crittografia  1'6 2, 2 2 4 = 11 6

NALI
Magina

Questa rubrica propone di volta in volta un gioco realizzato da un
enigmistadel recentepassato,conl’intentodiriscoprirne il lavoroe
lo stile attraverso materiali rimasti finora inediti.
Èun’occasioneper riportareall’attenzionedei lettori contributiche
continuano a offrire spunti di interesse.
Anche per questa sezione è prevista la consueta gara di soluzione.
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le Crittolive

le Edipocritto

10. Crittografia sinonimica  2 5: 1 5 = 8 5

SBANDA..NTI
Mezzaluna

Questa sezione, aperta a tutti i collaboratori, propone giochi che
trovanoispirazioneinnotizie, fattieavvenimentidistrettaattualità.
La sua periodicità non è fissa, poiché non ogni giorno accade
qualcosachemeritioconsentaunatrasposizioneenigmistica:nasce
quando l’occasione lo richiede. La rubrica invita a mantenere lo
sguardoattento sulpresente, stimolandoa informarsi concuriosità
e con quel mezzo sorriso in più che è proprio del nostro modo di
fare enigmistica. Immancabile la gara di soluzione collegata.

12. Crittografia sinonimica  2 1, 2 1, 3 = 5 4

I CA.A.ELLI
Il Valtellinese

Questa sezione, aperta a tutti i collaboratori, è dedicata alle
crittografie che richiamino, nell'esposto o nella soluzione, la figura
di qualche enigmista, di qualche edipo, attraverso il nome, il
cognome o lo pseudonimo. Si tratta di un modo per ricordare,
omaggiare o semplicemente evocare chi condivide o ha condiviso
con noi la passione per il nostro gioco. I giochi concorrono
regolarmente alla relativa gara di soluzione.

Cunctator Obscurus

le Crittotennis

11. Crittografia a frase  2 3? 2, 1 2 2 8... = 8 6 1'5

I BRIGATISTI? LI ADORO STESI
Cunctator

L’appuntamento con l’inventiva di Cunctator propone una
selezione di sue creazioni, caratterizzate da una difficoltà di
risoluzione mediamente più elevata e pensate soprattutto per i
solutori più esperti ed esigenti. I giochi mettono alla prova
attenzione e tenacia, senza rinunciare al piacere della scoperta.

13. Crittografia correlativa  1 4 3 1: 2 1'1, 4 2, 2 1 = 3 2 7; 3 2 5

SVIAN
Selenius

Questa sezione è dedicata a crittografie che, in un modo o
nell’altro, abbiano come tema il tennis o i tennisti. La pubbli-
cazioneavvieneconperiodicitàirregolare,edèsempreapertaatutti
i collaboratori interessati. Come di consueto, la rubrica è
accompagnata dalla relativa gara di soluzione.
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il Campionato Autori 2026

Il Campionato Autori si sviluppa in sei sezioni, ciascuna dedicata a una tipologia diversa di crittografia.
Ogni sezioneprevedeotto tappe, adistanzadi sei settimane l’unadall’altra.Per stilare la classifica finalediogni sezione si
considerano i cinque migliori risultati di ciascun partecipante. Accanto alle classifiche di sezione, c’è anche una classifica
generale che elegge i migliori autori dell’anno: in questo caso vengono presi in considerazione i tre migliori risultati per
ogni categoria, quindi un totale di 18 giochi nell’arco dell’annata.
La partecipazione è completamente libera: ogni autore può misurarsi in tutte le sezioni e inviare i giochi che desidera
per le tappe a cui vuole partecipare. Per ciascuna tappa, si prende in considerazione il gioco con la valutazione più alta
traquelli disponibili, salvodiverse indicazionidell’autore.Affinchéungiocopossa essere considerato,deve essere inviato
entro il venerdì precedente alla tappa.
Le sezioni si susseguiranno a rotazione, sempre nello stesso ordine, come indicato nello schema:

23/2 numero 63, Pure 2ª tappa
2/3 numero 64, Mnemoniche 2ª tappa
9/3 numero 66, a Frase  2ª tappa
16/3 numero 67, Sinonimiche 2ª tappa

23/3 numero 68, Sillogistiche 2ª tappa
30/3 numero 69, Perifrastiche 3ª tappa
8/4 numero 70. Pure 3ª tappa
15/4 numero 71, Mnemoniche 3ª tappa

e proseguendo fino al 30/11 con l'ottava prova delle Sillogstiche.

La seconda tappa delle peri propone una prova di buon livello medio e un esito piuttosto compatto nelle posizioni di
testa. A imporsi è Marluk con 8 punti, affiancato a pari quota da Leda, entrambi autori di lavori convincenti che li
collocano davanti al gruppo. Alle loro spalle si piazza il quartetto a 7½ formato da Mikiller, SusanaT, Il Matuziano e
Pasticca, seguiti a quota 7 da Cardin, Ætius e Noc. Chiudono la graduatoria Cunctator e Salas a 6½ e Fermassimo a 6,
in una tappa che ha mantenuto valori abbastanza allineati.
Nel campionatoassolutoMarluk rafforza la leadership salendoa56punti, conLedache resta in scia a54½.Più staccati
Cardin a 47 e Il Matuziano a 46, mentre a 43 troviamo la coppia Salas–Pasticca e subito dietro Ætius a 42. Classifica
ancora nelle fasi iniziali che nelle posizioni di vertice resta apertissima.
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Perifrastiche - 2ª Tappa

14. Crittografia perifrastica  1'1 - 1 1 7 - 1 = 6 6

MI.LE R.MANI
Marluk1º classificato Campionato Autori Crittografie 62/2026

15. Crittografia perifrastica  4 4: 1, 4! = 7 1 5

FE.SURA SCURA
Leda2º classificato Campionato Autori Crittografie 62/2026

16. Crittografia perifrastica  2 5, 1 2 1: 5 = 8 2 6

VOLO CO.. UN .OMBO
Mikiller3º classificato Campionato Autori Crittografie 62/2026

17. Crittografia perifrastica  1'1 2 2 4 6 = 8 2 6

INSTALLATE I COMM.TATORI
SusanaT

18. Crittografia perifrastica  5, 4 1, 1 5 = 7 2 7

PURO RAPPER IM.RUDENTE
Il Matuziano

19. Crittografia perifrastica  4 1, 11? 2! = 3-2 3-3 1 6

SICURI CO.FIDE.TI
Pasticca

Classifica Perifrastiche - 2ª Tappa

8 Marluk, Leda
7½ Mikiller, SusanaT, Il Matuziano, Pasticca
7 Cardin, Ætius, Noc

6½ Cunctator, Salas
6 Fermassimo

Classifica assoluta - 7 Tappe

56 Marluk
54½ Leda
47 Cardin
46 Il Matuziano
43 Salas, Pasticca
42 Ætius

seguono altri 7 solutori

Campionato Perifrastiche - 2 Tappe

16½ Marluk
16 Leda
15 SusanaT

14½ Noc, Pasticca
14 Cardin

13½ Fermassimo, Salas, Cunctator, Ætius
7½ Mikiller, Il Matuziano
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le Collaborazioni

20. Crittografia sinonimica a rovescio  4: 3 2 3 = 3 5 1 3

RE...SIVO
Klaatù

Oltre a partecipare al Campionato Autori e alle varie rubriche, è
possibile inviare collaborazioni generiche; anche i giochi inviati per
il Campionato che vengono di volta in volta classificati ma non
pubblicati, diventano automaticamente collaborazioni. Cercando
di dare spazio a tutti gli autori, a rotazione, tutti i giochi verranno
pubblicati in questa colonnina, ogni settimana più o meno
capiente. Immancabile la gara di soluzione dedicata.

lo Speciale Sanremo

In occasione del Festival di Sanremo, in programma dal
24 al 28 febbraio, arriva un fascicolo speciale intera-
mente dedicato a giochi a tema musicale, pensato come
appuntamento straordinario e autonomo rispetto alla
normale programmazione. Le soluzioni avranno una
scadenza particolarmente ampia, così da non interferire
con le consuete gare e permettere a tutti di partecipare
con calma e piacere, senza fretta.

La pubblicazione è aperta a tutti: invitiamo autori e
collaboratori a proporre crittografie la cui soluzione
riguardi cantanti, gruppi musicali, titoli di canzoni o di
album, o più in generale il mondo della musica.
L’ambientazione sanremese può essere esplicita o
semplicemente evocata: ciò che conta è il legame
tematico e la qualità del gioco.

Arendere l’iniziativaancorapiùstimolante, sonoprevisti
due premi: uno per il gioco che la redazione giudicherà
più riuscito (con l’esclusione dei giochi firmati da
membri della redazione) e uno per il miglior solutore
finale del fascicolo.

Nella valutazione, avranno un punteggio più alto, a
parità di valore enigmistico, i giochi che si riferiscono
direttamente a questa edizione del Festival, includendo
cantanti, titoli dei brani, ospiti ed eventuali elementi
caratteristici dell’evento. Grazie al numero già ricco di
contributi inviati dai nostri collaboratori, il fascicolo
speciale vedrà sicuramente la luce.

I giochi possono essere inviati fino al 1° marzo, così da
poter cogliere le ultime novità del Festival.

Un’occasione per giocare, creare e divertirsi insieme,
lasciandosi trasportare dalla musica e dall’atmosfera
unica del Festival di Sanremo.
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Della Frase Risolutiva
Nel numero zero di Crittografie pubblicammo un articolo che illustrava le tipologie di frasi che avremmo accettato
come soluzioni delle critto proposte. Oggi, dopo 13 anni di esperienza, è il momento di fare il punto e aggiornare
questi criteri, anche perché talvolta continuano ad arrivare, soprattutto dai crittografi meno esperti, alcune frasi
difficilmente accettabili. Sottolineiamo sempre che la frase risolutiva è “la conclusione del gioco e la sua scoperta deve
premiare lo sforzo del solutore, che non sarebbe certo appagato per aver lavorato duramente e ritrovarsi conun risultato
sconcertante”. Riportiamo a mo’ di mero esempio alcune buone frasi tratte da critto recentemente pubblicate.

Modididire,proverbi,motti e frasi fatte -Perquesta categoria,oggipiuttosto rara, è importante sottolineareche la frase
deve essere nota e precisa. In questo gruppo rientrano anche le frasi gnomiche, brevi sentenze, anche inventate, che
esprimono principi morali o verità generali, come ad esempio “è vitale l’onestà” (Leda, PEN 11/2025).

Titoli (libri, film, brani musicali, serie) - Per queste tipologie, e solo per queste, pubblichiamo i titoli tra «caporali» (non
usiamo mai alcuna punteggiatura per indicare termini stranieri, marche o altri elementi). È chiaro che l’opera a cui ci si
riferiscedeveavereunacertanotorietà.Esempi: «Figli delle stelle» (L'Emiro,BLE261/2026) e «Le Iene» (Selenius,CRI
55/2025). Sono valide anche le frasi che riportano non solo il titolo, come "«Era» di Battisti" (N'ba N'ga, CAS
85/2025).

Onomastiche - La notorietà è indispensabile. Il nostro criterio “spannometrico” è semplice: la persona deve avere una
pagina italiana di Wikipedia sufficientemente corposa. Esempi recenti: "Forese Donati" (Il Matuziano, CAS 86/2025)
e "Brigitte Bardot" (Lo Stiviere, CRI 56/2026). In questi giochi viene sempre indicata la tipologia “onomastica”.

Toponomastica - Come per le onomastiche, è necessaria una notorietà minima. Il luogo o l’entità deve essere
ragionevolmente individuabile suunacarta geografica.Esempi: "Lagod’Aral" (Pipino ilBreve, SIB5/2025) e "l’isoladi
Ré" (SusanaT,CRI57/2026).Nonsonovalidi imonoverbiné indicazionivagheogenerichenon“mappabili” ("i laghi
lombardi", "Pisa e Livorno", ecc.). Anche in questo caso riportiamo l’indicazione “toponomastica”.

Varie - Tutte le altre frasi che non rientrano nelle categorie precedenti possono essere suddivise nei seguenti sottotipi:

Personaggi - Soluzioni in cui il protagonista è un personaggio, ma non vengono riportati nome e cognome completi,
bensì nomignoli o altri dettagli. Esempi: "Astianatte ed Ettore" (Ætius, PEN 5/2025) e "Pio XI" (Argero, SIB 2/2025).

A elencazione - Tre o più termini accomunati da qualche caratteristica. La presenza delle virgole nel diagramma
identifica questo tipo di gioco, oggi raro. Ultima occorrenza: "cointreau, gin, anisette" (Muscletone, SIB 4/2022).

Coppie di termini - I termini devono essere fortemente collegati. Esempi: "lavar e stirare" (Noc, CAS 86/2025) e
"settebello e ori" (Dimpy, SIB 5/2025).

Azioni - Esempi: "lavare a mano" (Cluedoardo, SEE 4895/2026), "passar primo al filo di lana" (Ghislanzoniano, PEN
12/2025) e "dar a vedere" (Il Pendolino, CRI 54/2025).

Prodotti/marche - Esempi: "Buondì Motta" (L’Eporediese, SIB 6/2024) e "Giallo Mondadori" (Pavel, CRI 57/2026).

Sostantivi con qualità o altri complementi - Rientrano qui almeno il 95% delle frasi. Esempi: "l’evasione di un ordine"
(SEE 4884/2025), "big amati" (Emilians, SIB 5/2025) e "mail inoltrate" (Il Matuziano, CRI 57/2025).

Difficilmente un gioco la cui frase risolutiva non rientri in queste categorie verrebbe accettato, a meno che... non
presenti peculiarità particolarmente brillanti!

Selenius
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le Soluzioni del n. 57
1. calcare là? ma no! (niente calcare perché c'è VIAKAL) = calcare la mano - risolto da: LE AO FE MK GO AS IS SA CI SV PA SN DN
2. M assi, mo B: ottura = Massimo Bottura - risolto da: SA FE DN CI AO AS SV SN PA MK
3. giova N? N: ira N à! = Giovanni Rana - risolto da: LE PA AS DN SV AO CI MK SN FE GO IS SA
4. belata: R R = Béla Tarr - risolto da: SV MK AS LE SN PA CI IS FE SA GO DN AO
5. S? ok: phi è in sella = Sophie Kinsella - risolto da: AO SV CI SN SA FE MK AS DN PA IS
6. sta tutto alberino = Statuto Albertino - risolto da: SN CI AS SA SV DN MK PA FE
7. F intascala = finta scala (F la intaschi perché va nel PORTAFOGLIO) - risolto da: AS PA DN SN SA CI FE LE SV
8. con te satrapo: PO l'azioni = contesa tra popolazioni - risolto da: SN IS AO DN FE SA PA AS SV MK CI
9. S ignora (è letta S!): indaco = signora eletta sindaco - risolto da: SN SV AS PA DN CI FE
10. mai l'I, no! L tra T è = mail inoltrate - risolto da: AS SV GO DN FE PA SN AO MK CI LE SA
11. CA lo dite N? sì, ON è! = calo di tensione - risolto da: GO SN AS SV DN FE PA LE CI
12. lì TIGÌ, perso L, dì = litigi per soldi - risolto da: AS DN CI SN PA GO SA MK SV LE FE
13. S ignorasi: lì, con A, TA = signora siliconata - risolto da: DN SA SV FE SN CI AS
14. lì sol a dir E = l'isola di Ré - risolto da: AO CI PA SV SN MK LE GO DN IS AS FE SA
15. TRIS testa: chiede presso sé R I a mente = triste sta chi è depresso seriamente - risolto da: SN SA FE SV CI DN AS PA
16. C occhio, concava L lì! (C è l'occhio perché è al centro di IL CICLONE) = cocchio con cavalli - risolto da: FE MK SN CI AS GO AO
SV SA PA DN
17. arma di ostile: I M però! = armadio stile impero - risolto da: MK GO SV PA SN AS DN AO FE SA CI
18. a mo recrimina l'E = «Amore Criminale» - risolto da: SA CI MK DN SN FE AS PA SV
19. mo US: s'edifichi = mousse di fichi - risolto da: MK FE SA SV PA CI DN AO AS IS SN
20. già, L: lo monda Dori = Giallo Mondadori - risolto da: LE FE DN PA MK SN GO SV SA CI AS

I Solutori

AM Amadeus2
AO Aromi d'Oli
CI Cingar

DN Due Neuroni
FE Fermassimo
AS Gli Asinelli
ED Gli Edipiceni
GO Il Goroviano

IS Italo Svevo
LE Leda
MK Mikiller
SV Lo Stiviere
PA Pasticca
SA Salas
SN Superniele
ST SusanaT

Classifica del n. 57

¡ Lo Stiviere, Superniele, Fermassimo,
Due Neuroni, Cingar, Gli Asinelli

19 Pasticca
18 Salas
15 Mikiller
11 Aromi d'Oli
10 Il Goroviano
9 Leda
7 Italo Svevo

Classifica complessiva (40 giochi)

¡ Fermassimo, Gli Asinelli, Superniele
37 Cingar, Due Neuroni
36 Lo Stiviere
35 Salas
34 Mikiller, Pasticca
28 Aromi d'Oli
27 Leda
25 Il Goroviano
23 Italo Svevo
18 SusanaT
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le Gare di Soluzione
l'Editoriale - 2 giochi

¡ Leda, Fermassimo, Mikiller, Lo Stiviere,
Superniele, Gli Asinelli, Italo Svevo, Pasticca

1 Aromi d'Oli, Il Goroviano, Salas, Cingar,
Due Neuroni

il Chi è - 5 giochi

¡ Superniele, lo Stiviere, Salas, Pasticca, Cingar,
Mikiller, Fermassimo, Due Neuroni,
Gli Asinelli, Aromi d'Oli 

4 Leda, Italo Svevo, Il Goroviano
3 SusanaT

le Necronomastiche - 6 giochi

¡ Lo Stiviere, Superniele, Salas, Gli Asinelli,
Italo Svevo, Fermassimo, Cingar, Mikiller,
 Aromi d'Oli

5 Pasticca, Leda, Il Goroviano, Due Neuroni
4 SusanaT

il Memorial Muscletone - 2 giochi

¡ Superniele, Cingar, Gli Asinelli, Salas,
Lo Stiviere, Due Neuroni, Mikiller, Pasticca,
Fermassimo

1 Italo Svevo, Leda, SusanaT, Aromi d'Oli

l'Autore - 2 giochi

¡ Salas, Due Neuroni, Gli Asinelli, Superniele,
Fermassimo

1 Italo Svevo, Aromi d'Oli, Pasticca, Mikiller,
Lo Stiviere, Cingar

Memoria Ludens - 2 giochi

¡ Superniele, Gli Asinelli, Fermassimo, Cingar,
Due Neuroni

1 Italo Svevo, Mikiller, Il Goroviano, SusanaT,
Aromi d'Oli, Pasticca, Lo Stiviere

il Campionato Autori - 12 giochi

¡ Lo Stiviere, Superniele, Fermassimo, Cingar,
Due Neuroni, Gli Asinelli

11 Salas, Pasticca
10 Leda
9 Mikiller, Il Goroviano
8 Aromi d'Oli
6 SusanaT, Italo Svevo

le Collaborazioni - 4 giochi

¡ Superniele, Salas, Mikiller,
Fermassimo, Due Neuroni, Cingar,
Gli Asinelli

3 Lo Stiviere, Pasticca
2 Leda, Italo Svevo, Il Goroviano,

Aromi d'Oli
1 SusanaT
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